POSTGENERATYVINIS
~ MENAS: .
TOMO LAGUNAVICIAUS
KONCEPCLJA IR
FILOSOFLJA

TOMAS LAGUNAVICIUS






Postgenemtyvinis menas:
—-— [ ] V.
Tomo Lagunavlcmus

koncepcija ir filosofija



Knygos autorius Tomas Lagﬁnaviéius
ISBN 978-609-8349-47-4

2026



Turinys

Jvadas

[ SKYRIUS. TYRIMO PARADIGMA IR PRIEIGOS

1.1 Tyrimo kontekstas

r.2. Tyrimo tikslai ir klausimai

1.3. Tyrimo mctodologija

1.4. Tyrimo svarba

1.5. Knygos strukedira

I SKYRIUS. MENO IR TECHNOLOGIJOS SANTYKIS XX-XXI A.
2.1. Technologijy jtakg menui

2.2. Modernizmo ir postmodcrnizmo pcrspcktyvos

2.3. Generatyvinio meno atsiradimas

2.4. Skaitmeninés technologijos ir interaktyvumas

2.5. Kritika ir ribos

2.6. Skyriuus :1pibcndrinimas

[T SKYRIUS. GENERATYVINIS MENAS — KONCEPCIJOS, PRAKTIKOS IR
DISKURSAI

3.1. Generatyvinio meno teoriniai pugrindni ir ribos

3.2. Filosofinés prielaidos

3.3. Algoritmas ir kiirybiskumas

3.4. Praktinés generatyvinio meno manifestacijos

3.5. Kritinés diskusijos ir ribos

3.6. I$vados

IV SKYRIUS. POSTGENERATYVINIO MENO KONCEPCIJOS GENEZE
4.1. Konceptualios prielaidos

4.2. Laikas po generatyvumo

4.3. Sandiiros fenomenas: zmogus x masina x estetika

4.4. Ontologiné postgeneratyvinio meno prielaida

4.5. PGM kaip kulcarinis diskursas

4.6. Tomo Lagiinaviciaus idéjl% atsiradimo logiku

4.7. I$vados

V SKYRIUS. TOMAS LAGUNAVICIUS — GYVENIMAS IR KURYBA
5.1. Tomo Lagiinavi¢iaus biografija ir kiirybiné raida PGM koncepcijos kontekste
5.2. Ankstyvoji biografija ir meninis ugdymas

5.3. Ankstyvicji cksperimentai

5.4. Kelias j postgeneratyvinj meng

22
23
24

25
26
27
28
29
30

32
33
34



5.5 Kurybos fi]osofija ir estetikos principai
5.6. Pagrindiniai kiirybiniai projekeai

5.7. I$vados

VI SKYRIUS. POSTGENERATYVINIO MENO FILOSOFIJOS STRUKTUROS

6.1. Trijy pagrindiniy dimensijy perspektyva
6.2. Ontologija: kirinio baities klausimas
6.3. Estetika: patyrimas ir refleksija

6.4. Karybos agentiskumas

6.5. Autentiskumo problema

6.6. PGM filosofijos struktiros schema

6.7. Isvados

VII SKYRIUS. ATVEJO ANALIZES

7.1. Projektas , Fluxus System® (2017)

7.2. Projektas ,Synaptic Dreams* (2019)

7.3. Projekeas , Temporal Echoes* (2021)

7.4. Bendros atvejo analizés isvados

VIII  SKYRIUS.  POSTGENERATYVINIO MENO TEORIJOS IR
PERSPEKTYVOS

8.1. Teoriniy pcrspcktyvq plétra

8.2. Technologinés perspektyvos

8.3. Estetinés perspekeyvos

8.4. Kritiné diskusija

8.5. Ateities vizijos

8.6. Isvados

IX SKYRIUS. ISVADOS IR PGM REIKSME STUOLAIKINIAME MENE
9.1. PGM teorings reiksmés apibendrinimas
9.2. Praktiné PGM reiksmé

9.3. Filosofiné ir kulcariné PGM reik$mé
9.4. Kritinés refleksijos

9.5. Isvados

Pabaiga

Literattra

39
40
41
42
43
44
45

46
47
48
49
PRAKTIKOS

50
51
52
53
54
55

56
57
58
59
60
61

62



Jvadas

Siuolaikinio meno ir filosofijos lauke vis dazniau keliami klausimai apie karinio verte, prasme
ir jo s:mtyki su tcchno]ogijomis. Tomas Lagﬁnaviﬁ‘ius $avo konccpcijojc Lpostgeneratyvinis
menas* analizuoja, kaip dirbtinio intelekto sukelta vaizdy perprodukeija kei¢ia meno suvokima
ir vertinimg. Siame kontekste tradiciniai estetiniai kriterijai praranda svarby, o démesys

krypstu i kitus veiksnius — karinio 1(2111’12}, kontckst:} ir socialines uplinkybcs.

Postgeneratyvinis  menas gali bati suprantamas kaip atsakas i postmodcrnizmo ir
postkonceptualizmo idéjas, sickiantis permgscyti kirybos procesg mnaujoje technologinéje

realybéje.

Sio darbo tikslas — i$analizuoti T. Lag@navi¢iaus postgeneratyvinio meno koncepcijy ir
atskleisti jos filosofinius pagrindus. Taip pat bus aptariama, kaip $i teorija interpretuoja
siuolaikinio meno vertg bei menininko vaidmenj visuomengéje. Galiausiai sickiama jvertinti

Ve e V. R - .
S108 l(Ol’lCCpCl]OS aktuulumz} smolzukmclc kulturolc.
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I SKYRIUS.
TYRIMO PARADIGMA IR PRIEIGOS

1.1 Tyrimo kontekstas

eneratyvinis menas XX a. pabaigoje ir XXI a. pradzioje iskilo kaip reik$minga skaitmeninio
meno kryptis, grindziama algoritmy, sistemy ir acsitiktinumo sgveika. Sioje praktikoje karinio
atsiradimas deleguojamas i§ anksto sukonstruotoms taisykléms ar procesams, leidZiantiems
menui funkcionuoti kaip i$ dalies auconomiskai karybos formai. Tokiu budu autorius ne tick

tiesiogiai kuria galutinj rezultacy, kick projektuoja salygas, kuriomis kiirinys gali rastis.

Vis délto generatyvinio meno raida atskleidé ir jo ribas, ypac susijusias su autoriaus,
technologijos ir karybinés kontrolés santykiu. Reaguojant j $ias ribas formuojasi
postgeneratyvinio meno samprata, kuri siekia i$plésti generatyvinio meno lauky, integruodama
technologinius, filosofinius ir estetinius aspekeus j platesng refleksing sistema. Si kryptis
orientuojasi ne tik j algoritmy generuojamus rezultacus, bet ir j jy saveiky su Zmogaus sgmone,

kultiiriniais kontekstais bei medijy materialumu.

Postgencratyvinis menas akcentuoja kairybos proceso daugialypiskuma, kuriame algoricminés
strukeiiros, suvokimas ir aplinka veikia kaip tarpusavyje susij¢ komponentai. Tokiu bidu
formuojamas naujas karybos agentiskumo modelis, kuriame karinys atsiranda ne kaip vieno
subjekto veiklos rezuleatas, bet kaip dinamiskos zmogaus, technologijos ir kultiros saveikos

SV ey
151’21151(21.



1.2. Tyrimo tikslai ir klausimai

Pagrindinis $ios knygos tikslas yra:
1. Analizuoti Tomo Lagtimaviciaus kﬁl‘ybing biograﬁj:} ir jos indélj i postgeneratyvinio meno
teorijg.
2. I$nagrinéti postgeneratyvinio meno filosofines, ontologines ir estetines priclaidas.
3.Suformuluoti PGM kaip nauja meno pa 'ndigm:}, kuri derina tcchno]ogijas, mcdijzls ir

zmogaus karybiskumg.

I’ugrindiniai tyrimo klausimai:
1.Kaip PGM isple¢ia tradicinio generatyvinio meno ribas?
2.Kokia yra karéjo agentiskumo transformacija PGM kontekste?
3.Kaip postgeneratyvinis menas sz}vciknuju su kultariniu, tcchnologiniu ir filosofiniu

kontekstu?



1.3. Tyrimo metodologija

Si monografija remiasi interdisciplinine metodologija, apjungiancia:
1. Menotyros analizc" — meniniy l\'ﬁriniq interpretacija, ckspcrimcnn} analizé.
2.Filosofing refleksija — ontologiniy, epistemologiniy ir estetikos problemy nagrinéjimas.
3.Medijy teorijg — skaitmeniniy sistemy, algoritmy ir technologijy poveikio menui analizé.

4.Atvciq studijas — Tomo Lugﬁnuviciaus kfu‘_vbiniui projcktni, instzlliucijos ir tekstai.

Metodologinis pozitris grindziamas kvalitatyvine analize, kurios tikslas yra isryskinc
postgeneratyvinio meno konccptuali:} struktﬁrz}, jos teoring logikz} ir prul\'tinius tzlil(ymo
aspekeus.



1.4. Tyrimo svarba

Si knyga yra pirmasis sisteminis bandymas:
I. Supuiindimi skair,ytojus su postgeneratyvinio meno sz}voka ir jos filosofiniais pamartais.
2.Dokumentuoti Tomo Lagtinaviciaus indélj j skaitmeninj ir postgeneratyvinj meng.

3.Sukurti teoring baz¢ tolimesniems akademiniams tyrimams $ioje srityje.

Postgeneratyvinis menas ne tik kei¢ia meno kirimo procesus, bet ir perziari paties kirybos
subjekto vaidmenj, taip atverdama mnaujus diskursus apie agentiskumg, atsitiktinuma,
tcchnologijq sz}vcikq ir estetinius patyrimus. Tokiu bidu PGM tampa ne tik menine pruktiku,

bet ir filosofiniu bei kuleariniu projekeu.
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1.5. Knygos struktiira

Knyga suskirscyta skyriais, kuriuose susipazinsite:

¢ Meno ir tcchnologijos szmtykis XX-XXI a. — meno parudigmos istorinis kontekstas,
generatyvinio meno raida.

o Generatyvinis menas: koncepcijos, praktikos ir diskursai - teorinés ir prakeinés
generatyvinio meno analizés.

« DPostgeneratyvinio meno koncepcijos genezé — PGM sgvokos ir filosofinés prielaidos.

o Tomas Lagiinavicius: gyvenimas ir karyba — biografiné ir karybin¢ analizé.

. I’ostgcncrutyvinio meno ﬁ]osoﬁjos struktiros — omologija, estetika, 21g011ti§1<un1()

klausimai.

o Atvejo analizés — konkreciy projekey analizé ir kritiné refleksija.

o Didakrika ir postgeneratyvinis menas — mokymo, cdukzlcijos ir kﬁrybiniq tcchnologijg
perspekeyvos.

o Kritika ir diskusijos — teorinés ir praktinés problemos, postgeneratyvinio meno kritiné

1‘cﬂcl\'sijzl‘

Kickviename skyriuje derinami teoriniai svarstymai, empirinés analizés ir vizualinés medZiagos

(kﬁrybiniui pzwyzdiiai), siekiant sistemingo postgeneratyvinio meno upibréiimo.



Il SKYRIUS.
MENO IR TECHNOLOGIJOS SANTYKIS XX-XXI A.

2.1. Technologijy jtakq menui

XX amziuje menas patyré reik§mingg transformacijy dél technologiniy inovacijy, kurios
pakeité ne tik karybos priemones, bet ir padia meno savoky. Fotografinés, kinematografinés ir
skaitmeninés technologijos jvedé naujus budus, kaip menininkai gali manipulivoti laiku, erdve
ir medijy materija, tuo paciu metu sukurdamos diskursg apie autentiskumo, autoriaus ir

kiirybinio subjekto vaidmen;.

Marshall McLuhan (1964) pabrézé, kad ,technologijos néra neutralios — jos transformuoja
miisy percepeijy ir kulearinj pacyrimg* (McLuhan, Understanding Media). Si mintis tampa
esminiu postgcncmtyvinio meno kontekstu, nes PGM kryptis batent siekia iscirti, kzlip

technologijy tarpininkavimas gali perkeisti karé¢jo agentiskuma ir meno objekey ontologija.

XX a. menininkai, tokie kaip Sol LeWitt, Nam June Paik ar Harold Cohen, pradéjo
cksperimentuoti su sistemomis, algoritmais ir elektroninémis medijomis, kurdami karinius,
kuriy generavimas nebéra visiskai tiesiogiai kontroliuojamas Zmogaus rankos. LeWitto ,Wall
Drawings® serija demonstruoja konceptualaus plano svarbg, o Cohen kiryboje pasireiskia
algoritminis eksperimentavimas su kompiuterinémis programomis (AARON) (Shanken,

2009).

Sio skyriaus tikslas — apzvelgti technologijy ir meno santykio raida XX-XXI amziuje,

parodant, kaip $ios transformacijos sudaré postgeneratyvinio meno atsiradimo prielaidas.



2.2. Modernizmo ir postmodernizmo perspektyvos

Modernizmo epochoje menas daznai sicjamas su individualiu genialumu, objekto autonomija
ir formaline inovacija. Piet Mondrian, Kazimir Malevi¢, Marcel Duchnmp kﬁryboj > :1tsispindi
ss, Bois, & Buchloh, 2016).

Duchampo ready-made objektai parode, kad meno reikémé gali egzistuoti per konceptualy

&

siekis islaisvinti fbrmz} nuo reprezentacijos” (Foster, Kra

konteksta, o ne tik per estetiniy savybiy rinkinj.

Postmodernizmas, savo ruoztu, ¢émé  kritikuoti  modernistines  tiesas, pabrézdamas
intcrtcl{stua]umz}, ku]tﬁrq hibridizzlcijz} ir mcdijq plastinumz}‘ Jean Baudrillard (1994) teige,
kad simuliacija tampa tikrove, o tikrové - simuliacija“ (Baudrillard, Simulacra and
Simulation, p. 1). Tokia perspekeyva suteiké pagrindg cksperimentams, kuriuose technologijos,
zllgoritmzli ir generatyviniai procesai gzlli tapti ne tik kﬁrybos irzmkiuis, bet ir meninés

refleksijos objeketais.



2.3. Generatyvinio meno atsiradimas

Generatyvinis menas XX a. pabaigoje iSryskéjo kaip sistema, kur algoritminiai procesai,
atsitiktinumas  ir kompiutcriné logiku fbrmuoja karinius. Brian Eno (1996) teigia, kad
Lgeneratyviné sistema yra karybos mechanizmas, kuris, pradétas vieng karta, gali generuoti

begale skirtingy rezultaty* (Eno, Generative Music Manifesto).

Si meno forma remiasi trimis esminémis prielaidomis:
1. Algoritmy ir sistemy autonomija — kirinio rezultatas gali egzistuoti nepriklausomai nuo
tiesioginés menininko kontrolés.
2. Aesitiktinumo ir variacijos principas — neapibréztumas tampa estetiniu instrumencu.
3.Interakeyvumas — karinys gali reaguoti j stebétojg ar aplinkg, sukuriant dinamisky

patyrimg.

Tadiau generatyvinis menas vis dar islaiko tam tikrg hierarchinj kiir¢jo konterolés element,
todél atsiranda postgeneratyvinio meno porcikis — menas, kuriame kﬁréjas nebéra vienincelis
agentas, o kirybos procesas tampa sisteminiu, bet nepriklausomu tinklu Zmogaus,

technologijos ir medijos sgveikoje.



2.4. Skaitmeninés technologijos ir interaktyvumas

XXI amzZiuje skaitmeninés technologijos stipriai pakeité meno praktika. Kompiuteriné grafika,
virtuali r 'alybé, dirbtinis intelekeas ir tinklinés plutﬁ)rmos sukare gulim_vbcs kurti dinamiskus,

reaguojancius ir adaptuojancius meno objektus.

Lev Manovich (2001) pnbréid kad skaitmeninés mcdi]os néra tik nauja terpé — jos
fundamentaliai kei¢ia, kas yra menas ir kaip jis suvokiamas* (Manovich, The Language of New
Media). Sis pokytis leidzia menininkui ne tik programuoti algoritmus, bet ir kurti mecamedijy

patyrimus, kurie perzengia tradicinio meno rémus.

Interaktyvumas, kuris daznai sicjamas su instaliacijomis, zaidimais ar interakcyviomis
sl(ulptﬁromis, tampa postgeneratyvinio meno esmés dalimi, nes jo déka kﬁrinys yra nuolat

kintantis, o zitrovas jgauna tam tikrg agentiskumo funkcija.



2.5. Kritika ir ribos

Nepaisant savo novatoriskumo, technologizuotas menas susiduria su kritika. Slavoj Zizek
(2012) teigia, kad ,technologijos gali sukurti iliuzijg kirybiskumo, bet pacig prasme jos
negarantuoja® (Zizek, Less Than Nothing, p. 113). Panasiai Edward Shanken (2009) atkreipia
démesj | tai, kad generatyvinis menas, nors ir demonstruoja algoritming inovacija, gali liki

formaliu ckspcrimcntu, ncitraukiunt gilcsnés kultirinés ar filosofinés 1'cflcksij0s.

Si kritika isryskina poreikj postgeneratyviniam menui, kuris sickia ne tik kurti per algoriemus,
bet ir apmastyti kiirybos, autoriaus ir medijos saveika. Postgeneratyvinis menas kelia
klausimus apie ontologing karybos prasme, technologinj determinismg ir karejo

subjektyvuma, formuodamas nauja meno paradigmos sluoksnj.
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2.6. Skyriaus apibendrinimas

XX-XXI a. menas nuolat transformavosi technologijy jtakoje. Generatyvinis menas,
intcruktyvios instzl]iucijos ir skaitmeninés plutﬁ)rmos sudaré pricluidus postgeneratyvinio

meno atsiradimui.

o sl\'yrinus analizé rodo tris esminius postgeneratyvinio meno elementus:

1. Agenty tinklas — kiréjas, technologija ir medija veikia kartu, o ne hierarchiskai.
2.Dinamiskumas ir atsitikcinumas — kairinys néra fiksuotas, o nuolat kinta.

3. Filosofiné 1'cﬂcksiju - tcchnologijq nzludojimzls yra integruotas j meninés prasmeés kﬁrimz},

o ne tik formos eksperimenty.



111 SKYRIUS.
GENERATYVINIS MENAS — KONCEPCIJOS, PRAKTIKOS
IR DISKURSAI

3.1. Generatyvinio meno teoriniai pagrindai ir ribos

Generatyvinis menas (GM) — tai meno forma, grindZiama algoritmy, sistemy ir caisykliy
mikymu, siekiant sukurti karinius, kurie i_'zlli bati autonomiskai generuojami arba nuolat
trunsfbrmuojumi laike. Siojc l(ﬂl'ybinéjc prnl(tikojc menininkas veikia ne tik kuip tiesioginis

karéjas, bet ir kaip procesy architekeas, formuojantis salygas kariniui atsirasti.

GM laikytinas ne vien technologine praktika, bet ir filosofine bei estetine diskurso erdve,
kurioje permgstomos tokios savokos kaip karybiskumas, autoriaus agentiskumas ir
atsitiktinumo  vaidmuo meningje vciklojc (Eno, 1996; Shanken, 2()()9). Algoritmni ¢ia
ﬂmkcionuoja ne tik kaip techniniai jr:ml(ini, bet ir kaip l\'onccptualios strukearos, gzllinéios

generuoti naujas estetikos formas bei kurybinius santykius.

Vis délto generatyvinio meno plétra iSrySkino ir tam tikrus Sios paradigmos ribotumus.
Kritiniuose diskursuose keliami klausimai apie tikrgja karybos autonomijy, Zzmogaus ir
sistemos santykj bei algoritminés kiirybos gebéjimg perzengti i$ anksco nustatytas taisykles.

Sios jrampos atveria poreikj platesnei teorinei perspekeyvai.

Siame kontekste Tomas Lagtinavi¢ius plétojama postgeneratyvinio meno koncepcija gali baci
suvokiama kaip nuosekli generatyvinio meno pzn'ndigmos tgsa ir transformacija. i siekia
e . . . . - _ . . _ .
isplesti GM ribas, jtraukiant ne tik algoritmines scruktaras, bet ir samonés, kulcaros bei

mcdijq materialumo dimcnsijus.



3.2. Filosofinés prielaidos

Generatyvinis menas remiasi keliais filosofiniais postulatais:

3.2.1. Karybiskumas kaip sisteminé sgveika

Tradiciskai menas buvo suvokiamas kaip unikalaus menininko israitka, kur zmogus veikia
kaip kﬁrybinis subjcktas. GM pa 'zldigmojc kﬁr_vbiékumus tampa sisteminiu procesu, kuriame
algoritmai ir acsitiktinumas veikia kaip bendri kiirybos agentai (Montfort & Bogost, 2009).

Brian Eno (1996) teigia:

,Generatyviné sistema néra tik jrankis — ji yra kurybiné partnerysté, kuri gali nuvesti j neissenkandius

rezultatus® (Eno, Generative Music Manifesto).

Si partnerysté tarp zmogaus ir masinos fundamentaliai kei¢ia karéjo agentiskumo samprata:
menininkas nebe vienintelis kiirybos $altinis, o dalyvauja sistemos projekee kaip moderatorius,

parametras ar ,iniciatorius®.

3.2.2. Atsitiktinumo ir variacijos principas
GM it'nukia atsitiktinumo clcmcntq i kﬁrybos procesy. Kompiuteriniai ulgoritmui gnli

generuoti unikalius vizualinius ar garsinius rezultatus kiekvieng kartg, kai jie yra paleidziami.

Sis procesas atskleidzia:
1. Neprognozuojamumo svarbg estetinéje patirtyje.
2.Kirinio dinamiskumo galimybes.
3.(};111m_vb(; sukurti LgyVa meng, kuris keiciasi pugal sistemg, zlplinkz} ar iiﬁrovz} (Manovich,

2001).

Atsitiktinumas ¢ia néra tik pricdas — tai pzlgrindiné mctodo]oginé priemong, leidZianti

generatyvinéms sistemoms tapti savarankiskomis karybos platformomis.



3.2.3. Sisteminé meniné logika

GM reiskia algoritming logika kaip esteting priemone. Tokiu bidu menas tampa ne tik
rezultatu, bet ir procesu, kurj galima aprasyti, kartoti ir modifikuoti. Harold Cohen, kuriantis
algoritmg AARON, pabrézé:

LAARON mangs nekopijuoja — jis interpretuoja taisykles, kurias sukuriau, ir kuria naujus sprendimus*
(Shanken, 2009).

Si sistema leidZia menininkui isplésti karybos ribas ir tyrinéti naujus vizualinius, garsinius ar

interakeyvius sprendimus.



3.3. Algoritmas ir kirybiskumas

GM pabrézia, kad algoritmas gali biti kiirybos jrankiu ir paties kirybos dalimi. Skiriami keli
pngrindiniui :lspcktzli:
1. Deterministiniai algoritmai — gricztai apibrézea taisykliy sistema, kuri visada duoda tg
patj rezultaty.
2. Stochastiniai algoritmai — atsitiktinumo elementas, kuris leidzia sistemai generuoti
jvairius rezulcatus.
3.Interakeyviis algoritmai — sistema reaguoja j vartotojo jvestj ar aplinkos duomenis, todél

kﬁrinys tampa dinamiskai trzmsfbrmuojzlmus (Manovich, 2001).

GM kariniuose atsiskleidzia kirybinés logikos ir atsitiktinumo sinteze, leidzianti menui jgyti
,,szlvarzmkiﬁkz} g_yvybg“. Si pcrspcktyvu suteikia pagrindz} postgeneratyvinio meno vystymuisi —
kur algoritmas ne tik generuoja, bet ir saveikauja su kultirine, socialine bei filosofine

konteksto dimensija.

21



3.4. Praktinés generatyvinio meno manifestacijos

3.4.1. Vizualinis generatyvinis menas
1.Sol LeWitt — k(mccptuulios sieny instnliucijos, kurios remiasi instru]\'cijomis, o kickvienas
vykdytojas interpretuoja jas individualiai, sukuriant skirtingus vizualinius rezultatus
(Foster et al., 2016).
2.Casey Reas ir Ben Fry — Processing programavimo leliﬂl(il leidZia menininkams generuoti

algoritmines vizualizacijas, kurios nuolat kinta priklausomai nuo duomeny ir parametru.

3.4.2. Muzikos generatyviné praktika
1.Brian Eno — generatyvinés muzikos sistemy pavyzdziai (Music for Airports, 1978)
demonstruoja, kaip algoritmai gali sukurti nuolat kintancius garsinius peizazus, kurie
niekada ncsil{artoju identiskai.
2.Skaitmeninés platformos, tokios kaip Max/MSP ar Pure Data, leidZia menininkams
manipulivoti garso duomenimis realiuoju laiku, sukuriant interakeyvig ir adapruojancia

muzikos patirtj.

3.4.3. Interaktyvus menas
1.Nam June Paik — video instaliacijos, kur Zitirovas tampa karinio dalimi, veikia kaip
signaly ar medijos transformacijos agentas.
2.Sio tipo prakeika pabrézia agentiskumo plécrg, kur karinys ir stebétojas saveikauja kaip

viena sistema.



3.5. Kritinés diskusijos ir ribos

Nepaisant savo novatoriskumo, GM susiduria su keletu filosofiniy ir estetiniy issukiy:
1. Karybos autoriaus klausimas — ar algoritmas gali baci ,kair¢jas®, ar jis tik jrankis?
2. Autentiskumo problema — ar kiirinys, generuojamas sistema, islaiko mening vertg?
3.Estetinio interpretavimo ribos — GM gali bati per daug sistemingas, prarandant zmogisko

patyrimo gilumg (Zizek, 2012).
Sios diskusijos paruosia teorinj pagrinda postgeneratyvinio meno koncepcijai, kurig
J 1 Pag 8 Y Pcy

sistemingai vysto Tomas Lagtnavicius, sickdamas integruoti algoritmus, zmogaus patirtj ir
£a1 VY & » & 8 & F l

filosofing refleksija j vieningg kirybos sistemy.

23



3.6. Isvados

Generatyvinis menas yra technologiniy, konceptualiy ir filosofiniy praktiky sintezé, kurioje
algoritmai, atsitiktinumas ir incterakcyvumas leidzia menui egzistuoti  dinamiskai ir
autonomiskai. Si paradigma:

1. Transformuoja kiiré¢jo agentiskuma.

2. I’cricngin tradicinio meno karinio ribas.

3.Sukuria pagrindg postgeneratyvinio meno koncepcijai, kur Zmogaus, technologijos ir

kultarinio konteksto saveika tampa karybos branduoliu.

Kitoje 1(nygos dzllyjc bus nagrin¢jama postgeneratyvinio meno konccpcijos genezé, jos
filosofiniai pamatai ir Tomas Lagtnaviciaus indélis kaip Sios paradigmy evoliucijos

pradininko.
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IV SKYRIUS.
POSTGENERATYVINIO MENO KONCEPCIJOS GENEZE

4.1. Konceptualios prielaidos

Postgeneratyvinis menas (PGM) formuojasi kaip kritin¢ ir refleksyvi reakcija j tradicinio
generatyvinio meno ribotumus, sickiant isplésti nusistovéjusias karybos paradigmas. Si
kryptis orientuojasi j platesne kiirybos sampratg, kurioje integruojami Zzmogaus agentiskumas,
technologinés sistemos ir filosofiné refleksija, leidZianti permgstyti karinio atsiradimo salygas

bei prasmes generavima.

Sio skyriaus tikslas — atskleisti Tomas Lagtinavicius idéjy genezg, jo kurybinés raidos logiky ir
tas konceptualias priclaidas, kurios sudaré pagrindg postgeneratyvinio meno teorijai
formuotis. Analizuojamas ne tik teorinis $ios koncepcijos pagrindas, bet ir jos atsiradimo

kontekstas, susijgs su generatyvinio meno praktikos ir teorijos raida.

Lzlgfmzlviﬁ‘iaus poiiuriu, generatyvinis menas, nepaisant savo inovatyvumo, daznai islicka
apribotas formaliy struketry ir algoritminiy caisykliy rémais. Tokia priciga ne visuomet
pakankamai jeraukia zmogaus patirej, kuleirinj kontekstg bei gilesnes ontologines kirybos
dimensijas. Dél to isryskéja poreikis permastyti kiirybos procesy kaip daugiasluoksng saveikos

sistemg.

l’ostgcncrzltyvinis menas kylzl i$ §iL} 1'ibotumq kritinés analizés ir sickia sukurti modclj,
kuriame algoritmas, Zmogus ir medija veikia kaip lygiaverciai kurybos proceso komponentai.
Sioje sistemoje karyba suvokiama ne kaip linijinis ar vienakryptis procesas, bet kaip

dinamiska, nuolat kintanti saveika, formuojanti nauj kirybos agentiskumo paradigmy.



4.2. Laikas po generatyvumo

Lagﬁnaviciuus postgeneratyvinio meno teorija i$ esmes npibréiiu luikomrpj »po generatyvumo*
— cpoch;}, kai:
1. Algoritmai nebéra tik jrankiai kairybai, bet tampa akeyviais kiirybos dalyviais.
2.Karinys nebeapsiriboja fiksuotomis formomis, o nuolat keiciasi priklausomai nuo
sistemos ir aplinkos.
3.Karybos verté ne tik esteting, bet ir filosofing, t. y. menas tampa patyrimo, sgveikos ir
refleksijos vieta.
T. Lagiinaviciaus sampratoje ,po generatyvumo* reiskia nuolatinj peréjimg nuo taisykliy ir
algoritmy prie syveikos, dinamikos ir filosofinés refleksijos. Si transformacija grindzia PGM
kuip holisting meno pnradigm:}, kur ]\'ﬁrinys egzistuoja tarp imogjzlus, tcchnologijos ir

kultarinio lauko.



4.3. Sanditros fenomenas: Zmogus x masina x estetika

PGM esmé — sandaros tarp imogaus, masinos ir estetiniy procesy tyrimas. Tomo
Lagtimaviciaus idé]a grindiiumu trimis pugrindiniais principais:
1. Agentiskumo persvarstymas — menininkas nebe vienintelis kir¢jas, o dalis agenty tinklo.
2.Medijy ir technologijy integracija — kirinys susideda i§ jvairiy medijy, kurios saveikauja
su zllgoritmais ir imoz,nus isikiéimu.

3.Estetinis procesas kaip patirtis — karinio verté kyla i$ sgveikos, ne tik i galutinio objekto.

Si trinaré pzl':ldigmu leidzia PGM kiariniams bati  dinamiskais, zldzlptuojzmﬁ‘iais ir
konceptualiai praturtintais. T. Laginaviciaus darbuose daznai pasireiskia interakeyvios
instaliacijos, algoritminiai vaizdiniai ir skaitmeninés medijos, kurios reaguoja j zitrova,

aplinkg ar padia sistemos baseny.
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4.4. Ontologiné postgeneratyvinio meno prielaida

T. Lagtnaviciaus filosofija grindziama ontologine refleksija, kur meno karinys yra ne tik
objekras, bet ir proceso, sgveikos ir sistemos dalis. Si ontologija apima tris pagrindinius
aspekeus:
1.Kir¢jo ir algoritmo simbiozé — kiir¢jas inicijuoja sistema, o algoritmas akeyviai generuoja
rezultatus.
2.Dinamiska medija — karinys gali transformuotis realiuoju laiku, priklausomai nuo salygy
ir konteksto.

- . v S T o .
3. Estetinis subjeketas — Zitirovas tampa karinio dalimi, kuri jrakoja jo scrukeiirg ir pacyrima.
Si ontologiné perspekeyva reiskia, kad PGM néra fiksuotas meno objekeas, bet sistema, kurioje

jvairtis agentai (imogus, tcchnologija, ap]inku) s:}vcikzluju, sukurdami nuolat l(intzml‘iz}

estetine patirtj.
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4.5. PGM kaip kultarinis diskursas

Be technologiniy ir estetiniy aspekty, Lagtinaviciaus PGM yra kulttirinis diskursas, kuris
analizuoja:

1. Technologing jtakg kiirybai — kaip algoritmai formuoja mening prakeiky.

2.Kirybos agentiskumg — kaip Zmogaus ir masinos sgveika keicia autoriaus vaidmenj.

3. Estetinj ir f‘llosoﬁni patyrimg — kuip menas tampa 1'cﬂcksijos ir s:}vcikos vieta.

PGM taip pat kritikuoja technologinj determinismg ir algoritmy autonomijos mitg, teigdama,

klld 1([11'_\'13:1 V)'I(S[ll Eil( per SL}VCil\'Q tzu‘p imogaus, [CChl"lO]OgijOS ir l(Ul[ﬁTOS‘
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4.6. Tomo Lagunaviciaus idéjy atsiradimo logika

Lagtnaviciaus koncepcija formavosi per keletg etapy:

1. Analizé ir kritika generatyvinio meno — utkrciptns démcsys i GM ribotumz}, kur
algoritmai daznai veikia izoliuotai, neatsizvelgdami j Zmogaus patirtj.

2.Eksperimentai su medijomis ir saveika — instaliacijos ir interakeyviis projekeai, kuriuose
ziirovas tampa kirinio dalimi.

3.Filosofiné refleksija — ontologinés ir estetinés prielaidos apie kirybos agentiskumg ir
dinamiskuma.

4. Sisteminis l((mccptuulizuvimzls — suformuota PGM pa 'zldigmu, apjungianti ulgoritmus,

zmogy ir medijas j vieningg kairybos sistemg.

Sis procesas iliustruoja idéjq trzmsfbrmzlcijz} nuo kritikos iki konccptualios sistemos.
Lagtinaviciaus postgeneratyvinio meno samprata yra ne tik meniné praktika, bet ir filosofiné

platforma, leidZianti perzengti tradicinio generatyvinio meno ribas.



4.7. Isvados

Postgeneratyvinio meno koncepcijos genezé yra tiesiogiai susijusi su:
1. Generatyvinio meno analizés ir kritikos poreikiu.
2.7Zmogaus, technologijos ir medijos saveikos tyrimu.

3.Ontologiniy ir estetiniy prielaidy integracija j karybos procesa.

Tomo Laginaviciaus PGM koncepcija leidzia menui tapti dinamisku, refleksyviu ir saveikos
pagrindu veikian¢iu objekeu, kuriame karéjas, Zitrovas ir technologija egzistuoja kaip
1ygizltcisini agentai. Tai sudaro tvireg pngrindz} tolimesniems 1(nygos skyriams, kuriuose bus

nagrinéjama Lagtnaviciaus karyba, filosofinés strukeairos ir praktiniai PGM pavyzdziai.
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V SKYRIUS.
TOMAS LAGUNAVICIUS — GYVENIMAS IR KURYBA

5.1. Tomo Lagunaviciaus biografija ir karybiné raida PGM
koncepcijos kontekste

Siame skyriuje nagrinéjama Tomas Lagtnavi¢ius biografija ir karybinis kelias, sickiant
atskleisti, kzlip jo gyvenimo patirtys, akademiné veikla ir meniné pmktiku prisidéjo prie
postgeneratyvinio meno (PGM) koncepcijos formavimosi. Biografiné analizé ¢ia suvokiama ne
tik kaip fakcografinis pasakojimas, bet kaip metodologiné prieiga, leidzianti suprasti idéjy

geneze ir jy viding logil\';}.

T. Lagtinavitiaus karyba vystési tarpdisciplininéje aplinkoje, kurioje susikerta technologijos,
konccptualus menas ir filosofiné 1‘cﬂcksij11. Tokia zlplinka sudaré priclnidas kritiskai vertinti
nusistovéjusias meno formas ir ieskoti naujy kiirybos modeliy. Jo veikloje ryskus nuoseklus
sickis perzengti tradicinio generatyvinio meno ribas, i$ple¢iant karybos samprata uz vien

zllgoritminil} procesy l'ibL},

Svarbia vieta Sioje raidoje uZima santykis su technologijomis, kuriosT. Lagtnaviciaus
kiiryboje néra vien instrumentinés, bet tampa lygiaverciu kirybos proceso komponentu. Taip
pat 1'cik§ming:1 filosofiné dimcnsijzl, leidZzianti  reflektuoti  karybos ontologinius ir

epistemologinius aspektus, ypa¢ zmogaus, sistemos ir medijos saveikg.

Analizuojant jo biografija, atsiskleidzia, kad PGM koncepcija néra atsitiktinis teorinis
konstrukeas, bet nuosekliai susiformavusi idéjy sistema, kylanti i$ asmeniniy patiréiy,
intclc\'tiniq puic.&kl} ir pru]\'tinés kflr_ybinés veiklos. Todél T. Lugfmavi(‘iuus gyvenimo ir
kirybos analizé tampa esminiu rakeu, leidZiandiu suprasti postgeneratyvinio meno atsiradimo

logika ir jo vieta Siuolaikinio meno kontekste.



5.2. Ankstyvoji biografija ir meninis ugdymas

Tomas Lagiinavicius gimé XX a. pabaigoje Lictuvoje. Ankstyvosios jo patirtys buvo susijusios
su vizualinémis meny formomis, kompiutcrinémis tcchnologi]omis ir muzikos ckspcrimcmnis.
Jo interesai persidengé tarp tradicinio meno praktiky ir naujyjy medijy, o Siuolaikines

filosofinés studijos skatino kritinj pozitrj j karybos paradigmas.

Pagrindiniai ankstyvieji etapai:
1. Formalus meninis ugdymas — tapyba, skulptira ir konceptualus menas.
z.chhnologiné patirtis  — l(ompiutcrinés grzlﬂk()s, intcmktyvios instnliuci]’os,
cksperimentiné muzika.
3.Akademiné refleksija — filosofija, estetika, medijy teorija, kurie véliau tapo PGM
filosofiniais pamatais.

Si trinaré patirtis (meno prakeika, technologija ir filosofija) sudaré¢ pagrinda T. Lag@inaviciaus

PGM konccpcijos genezei, kur menas, tcchnologiju ir 2mogz1us SL}\’Cil\'él veikia lygiugrc(‘iui.



5.3. Ankstyvieji eksperimentai

T. Lagtinaviciaus ankstyvojo kirybinio laikotarpio darbai daznai derino tradicines meny
formas su technologiniais cksperimentais:
1. Skaitmeninés instaliacijos — interaktyviis objekeai, kuriuos Zitrovas galéjo keisti savo
jsikisimu.
z.Algoritminiai vizualai — ckspcrimcntai su generatyviniais vaizdais, kuriuose
atsitiktinumas tapo karybos principu.
3.Muzikiniai eksperimentai — algoritminiai kompoziciniai sprendimai, kur garsas

transﬁ)rmzwosi priklausomai nuo iiﬁl’OVl} ar llplil’ll(OS duomcnq.

Sie eksperimentai jau ankstyvoje stadijoje parodé Tomo Lagunaviciaus pozitrj j karybos

agcntigkum:}, kuris véliau tapo postgeneratyvinio meno esmes dalimi.



5.4 Kelias j postgeneratyvinj meng

PGM atsirado kaip nacirali Lagiinaviciaus kiirybos evoliucija, kai menininkas sicke:
I.Pcricngti generatyvinio meno ribas — z\lgoritminé kontrolé buvo igpléstzl i s:}vcikos su
ziarovu ir aplinka lygmenj.
2. Integruoti filosofing refleksija — karinys tampa ne tik objektu, bet ir ontologine bei
estetine patirtimi.
.1 o . - . ‘- . . g
3.Kurti dinamitkg agenty tinkly — menininkas, algoritmas, Zitrovas ir medija veikia

lygiagreciai, o kirinys tampa nuolat transformuojamu procesu.

Siame kontekste PGM atsiranda ne tik kaip meno praktika, bet ir kaip filosofiné sistema, kur

menas ir sgveika tampa neatsicjami.
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5.5. Kurybos filosofija ir estetikos principai

T. Lagtinaviciaus postgeneratyvinio meno filosofija grindZiama keliais esminiais principais:

I.Agcntiékumo plétra - kﬁréjus néra vienintelis agentas; karinio gyvybg ﬂ)rmuoja sistema
ir Zitirovas.

2.Dinamiskumas ir transformacija — karinys nuolat kinta, priklausomai nuo sistemos
bisenos ir saveikos su aplinka.

3.Interdisciplininé integracija — technologijos, menas ir filosofija yra lygiaverdiai proceso
komponentai.

4.Estetinis patyrimas kaip procesas — meno verté kyla i§ patirties, ne tik i§ galutinio

objekro.

Sie principai tapo PGM pamatais, kurie perzengé tradicines meninés kﬁl‘ybos ribas ir

integravo zmogaus, technologijos ir kultarinés sgveikos dimensij



5.6. Pagrindiniai karybiniai projektai

Tomo Lagtnaviciaus PGM projektai daznai derina algoriemine logikg, interakeyvumg ir
filosofing refleksija:
1. Interakeyvios instaliacijos — Zitirovas jsitraukia j procesg, o kirinys transformuojasi realiu
laiku.
2. Skaitmeninés vizualizaciios - nlgoritmni generuoja vaizdus, kurie keiciasi pugul uplinl(os
duomenis.
3.Karybiniai manifestai — teoriniai tekstai ir manifestai, kurie konceptualiai apibrézia

PGM principus (Lugﬁnuvicius, 2020).

Sie projektai demonstruoja, kad PGM néra tik vizualiné ar technologiné praktika, bet

holistinis l((mccptuulus menas, apimantis teorijg, pmktil(z} ir zitrovo patirtj.



5.7. Isvados

Tomas Lag@inavicius yra ne tik postgeneratyvinio meno koncepcijos kiir¢jas, bet ir prakeinio

bei teorinio meno sintezés prudininkns.

Jo kiirybos kelias:
1. Sujungé tradicines meno formas su technologijomis.
2.Integravo filosofing refleksijg j kirybos procesy.
3.Sukiiré postgeneratyvinio meno paradigmos pagrindus, kur agentiskumas, dinamiskumas

ir s:}vcika tampa karinio esme.



VI SKYRIUS.
POSTGENERATYVINIO MENO FILOSOFIJOS
STRUKTUROS

6.1. Trijy pagrindiniy dimensijy perspektyva

Postgeneratyvinis menas (PGM), kurj plétoja Tomas Lagtinavicius, néra vien meniné prakeika
ar tcchnologiné l\'ﬁl‘ybos forma. Tai nuosekli filosofiné ir estetiné sistema, apimanti imoguus,
technologijos ir medijos sgveiky kaip integralia kurybos proceso dalj. PGM perzengia
tradicinio generatyvinio meno ribas, sialydamas platesne refleksing prieigg prie karybos,

kurioje svarbus ne tik rezultatas, bet ir pats saveikos procesas.

Sio skyriaus tikslas — isanalizuoti PGM filosofines struktaras, atskleidziant jo ontologines
pricluidns, estetikos principus ir kﬁrybos :lgcnti§l(u1110 tr;msfbrmzlcijz}. Analizé orientuojasi |
teorinj pagrindg, leidziantj suvokti PGM kaip daugiasluoksne sistemg, kurioje kiryba

atsiranda i$ skirtingy veiksniy sgveikos.

PGM f‘ilosof‘iju grindii:\mu trijy pagrindiniq dimcnsijq pcrspcl(tyva: onmloginc, estetine ir
agentine. Ontologiné dimensija kelia klausimg apie karinio buvimo statusg — ar jis yra stabilus
objcktus, ar proccsuulus 1‘ci§kinys, nuolac  kintantis pril\'luusomai nuo sz}vcikg, Siojc
perspekeyvoje kiirinys suvokiamas kaip dinamiska strukeiira, egzistuojanti tarp potencialumo

ir akrualizacijos.



6.2. Onrologija: karinio buties klausimas

PGM ontologija i$ esmés perzitri tradicing meno objekto sampratg. Karinys nebéra fiksuotas
objektas, bet procesas, tinklas ir sgveikos rezultatas:
1.Kirinys kaip sistema — jis susideda i§ Zmogaus, algoritmo ir medijos, kurie sgveikauja
nuolat kintandioje aplinkoje (Manovich, 2001).
2. S"zvcikos ontologija — karinio ,barcis* priklnuso ne tik nuo autoriaus intencijy, bet ir nuo
zitirovo, technologijos parametry ir aplinkos salygy.
3.Dinamiskumo principas — PGM karinys egzistuoja nuolatinéje transformacijoje, todél

tradicinis ,autentisko objc kto" sampratos modelis nebetinka.

T. Lagiinaviciaus pozitriu, PGM ontologija parodo, kad menas yra procesas, o ne galutinis

rezultatas, o kiirybos prasmé kyla i§ sistemos ir agency sgveikos.
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6.3. Estetika: patyrimas ir refleksija

PGM estetika grindZiama trimis pagrindiniais aspekeais:
1.Procesiné estetika — groiis ir prasmé atsiranda per sz}vcil\'z}, o ne tik per gulutinj 1‘czu1tntz}‘
2. Zitirovo jeraukimas — estetinis patyrimas yra akeyvus, o stebétojas tampa karinio dalimi.
3.Medijy ir technologijy sintezé — skaitmeninés medijos, algoritmai ir interakeyvumas

sukuria nuolat transformuojama esteting patirtj.
T. Lagtnaviciaus darbuose estetika yra ne tik vizualiné ar garsiné, bet filosofiskai

1‘cflcl<tu0j:1mu - kfu‘inys kviecia iifu‘ov:} mgstyti apie tcchno]ogijos ir imoz,nus sgveiky,

kirybos agentiskumg ir patyrimo subjektyvuma.
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6.4. Kurybos agentiskumas

PGM revoliucionuoja kiiréjo agentiskuma:
1. Tradiciskai menininkas veikia kaip vienintelis karéjas.
2.Generatyviniame mene algoritmai jgauna tam tikrg savarankiskumg, tadiau karybos
tikslai daznai liecka menininko kontroliuojami.
2. PGM k ~epciioie agentisl as vra sisteminis ir pasidalintas — karéjas, aleori e
3.PG oncepcijoje agentiskumas yra sisteminis ir pasidalintas — karéjas, algoritmas,

zitrovas ir medija veikia kaip lygiateisiai kiirybos agentai (Lagtinavicius, 2020).

Sis modelis pcricngia tradicinio autoriaus ir karinio hie ':11'chijz}, skatindamas dinumiékz}

karybos tinklg, kuriame kickvienas agentas veikia priklausomai nuo kity ir aplinkos.
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6.5. Autentiskumo problema

PGM iskelia klausimg apic autentis$kumo sampratg meno kirinyje:
L. Ar l\'ﬁrinys, kuris nuolat kei¢iasi ir priklauso nuo tcchnologijq ir zitrovo isikigimo, gali
bati laikomas ,autentisku®?
2. Lagtinaviciaus pozitriu, autentiskumas nebéra susietas su fiksuotu objekeu, bet su
proceso, patyrimo ir s;}vcikos vientisumu.
3. Autentiskumas atsiranda ne kiirinio pavidale, o karybos ir saveikos tinkle, kuris

egzistuoja tarp agenty.

Si perspektyva leidZia perzitréti mening vertg ne tik per objekey standartus, bet ir per

karybos patyrimg, saveika ir refleksijg.



6.6. PGM filosofijos struktiros schema

Lagtinaviciaus PGM filosofija gali buti apibendrinta crimis tarpusavyje susijusiomis

dimcnsi]omis:
Dimensija Apibréiimas Pavyzdys
. ) Interakeyvios instaliacijos, algoritminiai
o Karinys kaip procesas, | . )
Ontologiné ) 7 i vizualai
sistema ir sgveika
. Patyrimas ir refleksija | Ziarovo jeraukimas, medijy ir
Estetiné i . L .
per saveika technologijy sintezé
Karybos agentiskumas . o . .
7 Dinamiskai kincantys kariniai, kuriuose
o paskirstytas tarp ) o o
Agentiné o . algoritmas ir zitirovas sgveikauja su
menininko, algoritmo i
o sistema
ir zitirovo

Si strukttra suteikia aiskia teoring placformg tolimesniam PGM  tyrimui, karybai ir

pedagogikai.
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6.7. Isvados

Postgeneratyvinio meno filosofija remiasi:
1.Ontologijos persvarstymu — kiirinys yra proceso ir saveikos dalis.
2. Estetikos plétra — grozis atsiranda per saveika, patyrimg ir refleksija.
3.Kiarybos agentiskumo transformacija — karinys formuojamas sisteminiu agenty tinklu.

4. Autentiskumo konceprualizacija — verté atsiranda per procesg, o ne fiksuotg objekeg.
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VII SKYRIUS.
ATVEJO ANALIZES

7.1. Projektas ,,Fluxus System* (2017)

7.1.1. Technologiné strukeiira
JFluxus System* yra interakeyvi instaliacija, kurioje:
I. Naudojzlmi ulgoritminiai vizualai, gcncruojzlmi realiu laiku.
Sensoriai reaguoja j zitirovo judesius ir aplinkos $viesos parametrus.

2.
3.Sistema adaptuoja vizualy spalvy paletes ir formy dinamizma pagal saveikos intensyvuma.

Technologiné konfigtiracija parodo PGM principy, kai karinys néra fiksuotas, o nuolat

transformuojasi priklausomai nuo agenty tinklo: menininko, algoritmo ir ziarovo.

7.1.2. Estetiné patirtis
Zitrovai patiria nuolat besikeic¢iancius vaizdinius peizazus, kurie priklauso nuo jy jsikisimo.
Esterika ¢ia:

1. Remiasi procesu ir s:}vcikn, o ne gnlutiniu rezultatu.

2.Skatina refleksija apie Zmogaus ir technologijos santykj.

3.Demonstruoja, kad grozis PGM gali atsirasti tik per aktyvy dalyvavima.

7.1.3. Filosofiné refleksija

Ontologiskai ,Fluxus System® demonstruoja:
1.Karinys yra dinamiska sistema, o ne fiksuotas objektas.
2. Autentiskumas kyla i§ procesinés vientisumos, ne i vizualinés ar technologinés fiksacijos.
3.Kiirybos agentiSkumas paskirstytas tarp zmogaus, algoritmo ir medijos, iliustruojant

PGM filosofijos struktira.
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7.2. Projektas ,,Synaptic Dreams* (2019)

7.2.1. Technologiné strukeiira
,,S_ynnptic Dreams® — :11g01‘itminé garso—vizunliné instzllinciju, l(uriojc:
1. Neuraliniai tinklai generuoja vizualinius fragmentus pagal gyvus muzikos duomenis.
2.7itrovo judesiai transformuoja garso parametrus, sukuriant interakeyvig, nuolat
kintan¢ig patirtj.
3.Sistema mokosi i$ Zitrovy veiksmy, todél karinys su kickviena sgveika jgauna nauja

spatirtj®.

7.2.2. Estetiné patirtis
Si instaliacija:
1. Skatina isitrnukimz} ir 1'cf]cksijz}: zitirovas tampa karinio dalimi, o vizualai ir garsas
reaguoja j jo veiksmus.
2.Grozis ir patyrimas atsiranda per sgveikos tinkla, o ne i$ fiksuoto objekto.
3. Dcmonstruojn, kad menas z,nli bati nuolat transfbrmuojamus, zltsiivclgizmt i iifu‘ovz} ir

sistema.

7.2.3. Filosofiné rcﬂcksija
1.Pabreézia agenty tinklo principy, kuriame algoritmas turi ;mokymosi* funkcija.
2. Autentiskumas ir verté kyla i$ sisteminio proceso, ne i§ statinio karinio.
3.]prasmina PGM omologijz}: l\'ﬁrinys egzistuoja tik sqvcikojc su zitirovu ir sistema, o ne

nepriklausomai.
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7.3. Projektas ,,Temporal Echoes* (2021)

7.3.1. Technologiné struktiira
,,Tcmpm‘al Echoes* — multimedialiné instulizlcijm kuriojc:
1. Algoritmai analizuoja ankstesniy zitrovy saveikas ir generuoja vizualines bei garsines
reakeijas naujiems lankytojams.
2. Kirinys veikia kuip nuolat besikei¢ianti atminties sistema, kur patirtis kuupiasi ir
cransformuojasi.

3.Skaitmeniné medija ir interaktyvas moduliai uztikrina dinamiskg agenty tinkla.

7.3.2. Estetiné patirtis
1. Zitirovai patiria kultirinés ir technologinés patirties ,atspindzius®, kurie transformuoja
sgmoningumg apie lzlikz} ir s:}vcik:}.
2. Estetika kyla i$ istorijos, technologijos ir saveikos sintezés.

3.Demonstracija, kad PGM menas gali jeraukti patirties archyva j karinio estetinj procesa.

7.3.3. Filosofiné refleksija
1.Karinys interpretuojamas kaip laiko, atminties ir sgveikos sistema, kur agenty tinklas
nuolat kinta.
2. Autentiskumas atsiranda is procesinés testinumo ir Zitirovo dulyvavimo.
3.Parodo, kaip PGM integruoja ontologija, estetika ir agentiskuma j vieninga mening

sistema.
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7.4. Bendros atvejo analizés isvados

Atvejo analizé iliustruoja keleta postgeneratyvinio meno principy:
I.Agcntq tinklas — kariniai veikia per iniobzlus, zllgoritmo ir mcdijos sz}vcik:}.
2.Dinamiskumas ir transformacija — karinys nuolat keiciasi, priklausomai nuo Ziarovo ir
aplinkos.
3.Ontologiné ir estetiné verté — karinio prasmé kyla i$ proceso, sgveikos ir refleksijos.
4.Autentiskumo persvarstymas — verté nebéra fiksuota, ji egzistuoja tik proceso ir saveikos
tinkle.

Sios analizés iliustruoja, kad Tomo Lagtinaviciaus PGM projektai ne tik demonstruoja
technologing ir mening inovacijy, bet ir jkanija filosofines ir estetines koncepcijas, aptartas
ankstesniuose skyriuose.
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VIII SKYRIUS. POSTGENERATYVINIO MENO TEORIJOS
IR PRAKTIKOS PERSPEKTYVOS

8.1. Teoriniy perspektyvy plétra

8.1.1. Ontologinés perspektyvos
PGM ontologija, kaip nagrinéta V skyriuje, remiasi kirinio procesine ir sgveikos samprata.
Ateities perspektyvos apima:
1. Sisteminés ontologijos giléjimg — kariniai taps sudétingesni agenty tinklai, kuriuose
zmogaus, algoritmo ir aplinkos sgveika taps dar labiau integruota.
2.Karinio kaip ,ekosistemos* koncepcija — menas egzistuoja kaip dinamiska, adaptuojanti

sistema, reaguojanti j kultarinius, socialinius ir technologinius poky¢ius (Manovich, 2001).

8.1.2. Agentiskumo evoliucija
PGM agentiskumas gali pléstis keliais lygmenimis:
. Algoritmy savarankiskumas — pazangesni algoritmai galés ne tik generuoti, bec ir
modifikuoti savo kiirybines scrategijas.
2.Zitrovo jsitraukimo giléjimas — interakeyvumas taps sudétingesnis, leidziantis zitrovui
tapti kirinio ko-karéju.
3,Hib1‘idiniq agenty tinklai — menininkai, ulgoritmui, ziarovai ir mcdijzl veikia kzlip

lygiaverdiai karybos agentai, formuodami adaptuojamg karinio sistems.
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8.2. Technologinés perspektyvos

Technologijy plétra PGM praktikoje gali apimti:
1.Dirbtinio intelekto integracija — neuroniniai tinklai, masininis mol(ymnsis ir
generatyviné Al gali sukurti labai sudétingus, adapruojamus kirinius, kurie reaguoja j
ziirovy, aplinky ir istorinius duomenis.
2. Skaitmeninés mcdijos cvoliucija - hologmﬁnés instulincijos, pupildytos 1'c:11_ybés (AR) ir
virtualios realybés (VR) platformos leis sukurti jeraukiama, interakeyvig PGM patirt;.
3. Biometriniy duomeny naudojimas — kariniai galés reaguoti j ziarovy biologinius signalus,

sukuriant personalizuoty esteting patirej.

Technologinés perspektyvos ne tik isplecia karybines galimybes, bet ir gilina PGM filosofines
y

dimcnsijas, nes algoritmni tampa :lktyvizlis l\'ﬁr_ybos partneriais.
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8.3. Estetinés perspektyvos

PGM estetika, paremta sgveika, procesiniu groziu ir zitirovo dalyvavimu, gali pléstis tokiais
1ygmcnimis:
1. Multisensorinis menas — integruojant garsa, vizualus, judesj ir prisilietimg j interakeyvias
patirtis.
2. Kultariné adaptacija — kariniai galés reaguoti | socialinius, politinius ar clmloginius
kontekstus, taip sukurdami kritinio meno agentiiras®.
3.Laiko dimensija — instaliacijos ir kariniai gali kaupti ,patirties istorija*, pana$iai kaip

»Tempo ral Echoes®, kuriant dinamiék;} kolcktyvinés atminties cstctikz}.

Estetiniy perspekeyvy plétra suteikia PGM ne tik vizualing, bet ir filosofing bei kultaring

reik$me, leidziancia menui tapti refleksyviu ir adapruojamu procesu.



8.4. Kritiné diskusija

PGM perspekeyvos neapsiriboja technologijomis ir estetika — biatina jvertine kritinius
klausimus:
1. Autentiskumo ir autoriaus problema — kai kirinys nuolat kinta ir priklauso nuo agenty
tinklo, tradicinés autoriaus sampratos praranda galia.
2. Etinés pcrspcktyvos - :l]goritmq savarankiskumas kelia klausimus apie utsakomybg ir
etinj karybos valdymg.
3.Socialiné jtaka — kaip PGM gali jeraukdi jvairias audicorijas, nesukeliant technologines
acskirties.
4.Estetinio vertinimo i$$tikiai — kai karinys cransformuojasi realiu laiku, vertinimo
kriterijai curi keistis: verte kyla i§ procesinés patirties, o ne objekto fiksacijos.
Kritiné¢ diskusija pabrézia, kad PGM perspekeyvos yra tiek galimybés, tiek issukiai,

reikalaujantys nuolatinés teorinés refleksijos ir praktinés eksperimentacijos.



8.5. Ateities vizijos

Remiantis Lagnaviciaus PGM koncepcija, galima numatyti kelias ateities krypeis:

1. Hibridinés karybos ekosistemos — menininkai, algoritmai ir Ziarovai veikia kaip vieninga
kirybos sistema, jtraukianti vircualius ir fizinius agentus.

2.PGM kaip socialiné technologija — meno kariniai caps kritiniais refleksijos jrankiais,
T ‘uguoj;mﬁ‘izlis i kulcarinius, politinius ir cl{ologinius klausimus.

3.Dinamiskas kultarinis archyvas — instaliacijos ir projektai kaups ,patirties istorijg,
jtraukdami zitirovy saveikas j kirinio evoliucijg.

4.PGM edukaciné funkciia - PGM z,ali tapti pcdagoginc plntfbrma, moko s:}vcikos,

sisteminio mgstymo ir karybiskumo integracijos su technologijomis.



8.6. Isvados

Postgeneratyvinis menas turi plnéins teorines ir pmktincs pcrspckryvns:
1. Teoriskai PGM gilina ontologijy, agentiskumay ir estetines refleksijas.
2. Technologiskai jis suteikia dinamiskas karybos galimybes per Al interaktyvias medijas ir
multisensorinius jrankius.
3.Kritiskai PGM kelia klausimus apie autentiskumy, etikg ir socialing jraka, skatindamas
naujas diskusijas meno teorijoje.
4.Praktikoje PGM gali tapti kulcairine ir edukacine platforma, kurios poveikis apima meng,

filosofijg ir socialing patirt;.
Sios perspekeyvos patvirtina, kad Tomo Laginaviciaus PGM koncepcija néra tik technologiné

inovacija, bet ir holistinis meninés, filosofinés ir kultarinés 1'cﬂcksijos projcktus, turintis

ilgalaikj poveikj XXI a. menui.
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IX SKYRIUS.
ISVADOS IR PGM REIKSME SIUOLAIKINIAME MENE

9.1. PGM teorinés reiksmés apibendrinimas

1.Ontologiné inovacija
o PGM perzitri tradicing meno objekey sampraca.
o Karinys nebera fiksuotas, jis yra proceso, saveikos ir agenty tinklo dalis.
o Ontologija tampa dinaminiu tinklu, kuriame Zmogus, medija ir algoritmas veikia
lygiagrediai.
2.Estetiné transformacija
o Estetinis patyrimas atsiranda per sgveika, refleksijg ir jsicraukima.
o Menas nebéra tik galutinis rezultatas — tai procesing patirtis, kurioje kickvienas
zitirovas tampa karinio dalimi.
o Jtraukiama technologiné ir kultariné dimensija, kuri plec¢ia tradicines estetines
kategorijas.
3.Kirybos agentiskumo persvarstymas
o PGM kiryba néra monopolizuota menininko.
o Agenty tinklas (menininkas, algoritmas, ZiGrovas) sukuria ko-kirimo sistems,
leidziandia kariniui nuolat transformuotis.
o Si paradigma i$ple¢ia meno karimo savoka, jeraukiant dinamiskg ir adaptuojamy

kiirybinj procesg.
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9.2. Praktiné PGM reiksmé

PGM praktiné reik§me atsiskleidzia per:
1. Interakeyvias instaliacijas ir projektus
1.Projekeai, tokie kaip ,Fluxus System®, ,Synaptic Dreams* ir ,Temporal Echoes®,
iliustruoja PGM principus.
2. Kariniai reaguoja | ’Ziﬁrovz} ir 21}71111]\’1}, todél menas tampa ul\'tyvia patirtimi, o ne
pasyviu objektu.
2. Technologiniq inovacijy integracijg
L.Al, neuroniniy tinkh}, VR/AR ir multiscnsoriniq sistemy pzmnudojimzls leidzia
isplésti meninés sgveikos galimybes.
2.Praktika demonstruoja, kad PGM gali veikei tieck meninés, tick edukacinés ir
kultiirinés inovacijos lygmenyse.
3. Kultarinj ir socialinj poveikj
.PGM projektai gali reaguodi | kult@rinius, politinius ir ckologinius kontekstus,
itruul\'dami :luditorijus i kriting 1'cf]cksijz}.
2.Menas tampa sgveikos ir dialogo platforma, stiprinancia kolekeyvinés patirties

kirima.
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9.3. Filosofiné ir kultiriné PGM reiksmé

PGM reiksmé Siuolaikiniame mene yra tick filosofing, tiek kulctiring:
1. Filosofiskai PGM igplci‘iu omologincs, zlgcntigkumo ir autentiskumo puradigmns,
suteikdama naujus kirybos ir meno patyrimo modelius.
2.Kultariskai PGM skatina interakeyvia patirtj, kolektyving refleksija ir technologing
integracijg, kuri gzlli transformuoti uuditori]’()s sgmoningumsg ir meninés patirties

suvokimg.

PGM rtaip pat reprezentuoja nuolatinio peréjimo nuo tradicinio meno prie dinamiékq,

adaptuojamy sistemy vizijg, kurioje karinys ir jo verté atsiranda per procesg, o ne per objekey.
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9.4. Kritinés refleksijos

1. Technologinés priklausomybes i

stkiai
o Kiariniai priklauso nuo tcchno]oginiq sistemy, todél menininko ir Zidrovo patirtis
gali bati ribota techniniy galimybiy.
2. Autentiskumo persvarscymas
o Dinamiski ir trzmsﬂ)rmuojzlmi kariniai kelia klausimus apie autoriaus ir karinio
identiteta.
3.Etiniai ir socialiniai aspekeai
o Inte 'zll(tyvﬁs, nlgoritminiai kariniai i,zlli jt'aukti jautrius duomenis, todé¢l batina

uztikrinti etisky ir atsakingg karyba.
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9.5. Isvados

1.PGM kaip meno paradigma
1.PGM iéplcnv‘iu siuolaikinio meno ribas, intcgruodumns tcchnologijas, Hlosoﬁjq ir
syveika.
2.Karinys nebéra fiksuotas objektas, bet procesas, tinklas ir patirtis.
2.PGM kaip kiirybos metodas
1.Skatina ko-karimo agenty tinklg, kuriame menininkas, algoritmas ir Ziarovas veikia
lygiagrediai.
2. Prakreiniai projcktzli dcmonstruoja, kad PGM Ezlli bati dinamiska, t 'zms{‘brmuojumn ir
refleksyvi meno forma.
3.PGM kaip kultiriné inovacija
1.Jtraukia zitirovus, reaguoja j konteksty ir technologijas, suteikdamas meno procesui

socialing, edukacing ir kriting dimensija.
Tomo Lagtnaviciaus PGM konccpcija sujungia tcchnologijz}, f‘i]osof‘ijzl ir mening przlktikQ i

vieninga sistema, kuri gali transformuoti $iuolaikinio meno sampratg, patirej ir karybos
£4¢ 1 g praty, f ! Y

paradigmas.
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Pabaiga

Postgeneratyvinis menas, kaip konceptuali ir prakeiné kryptis, atveria nauja kirybos
supratimo lauky, kuriame menas nebéra suvokiamas vien kuip autoriaus intencijy ar
technologiniy procesy rezultatas. Vietoje to jis tampa dinamiska saveikos sistema, jungianti

zmogy, algoritmg, medijg ir kulcarinj kontekstg j vientisg, nuolat kintandia visuma.

Sioje knygoje analizuota Tomas Lagtnavi¢ius postgeneratyvinio meno koncepcija leidzia
permastyti generatyvinio meno ribas ir kartu pasitlo platesne kirybos paradigma. Ji i$plecia
autoriaus vaidmenj, transformuodama jj i$ karinio formuotojo j procesy iniciatoriy ir sgveiky

moderatoriy, o kiirinj — j atvirg, kintandig scruketirg.

Svarbiausias postgeneratyvinio meno indélis atsiskleidzia jo gebéjime integruoti skirtingas
dimensijas: technologing, esteting, filosofing ir kulttring. Tokia integracija leidZia kalbéti apie
naujg karybos agentiskumo modelj, kuriame atsakomybé¢ ir karybiné galia paskirstoma tarp

jvairiy vcikizméiqjq - imo&nus, sistemos ir zlplinl(os.

Kartu $i koncepcija iskelia ir naujus klausimus: kick karyba gali bati deleguota sistemoms,
kokia yra imogaus vaidmens trzmsfbrmzlcijos riba, ir kaip kinta meno omologija sparnv‘izli
besivystandiy technologijy kontekste. Sie klausimai rodo, kad postgeneratyvinis menas néra

uzbaigta teorija, bet atvira cyrimy kryptis, kviedianti tolesnei analizei ir karybinei prakeikai.

Apibendrinant galima teigti, kad postgeneratyvinis menas Zymi ne tik generatyvinio meno
evoliucija, bet ir platesnj poslinkj $iuolaikingje kulttroje — nuo karinio kaip objekto prie
kflrybos kaip proceso, nuo autoriaus kzlip centro prie puskirst_yto ugcntiékumo tinklo. Si
transformacija atveria naujas galimybes ne tik menui, bet ir platesniam mgscymui apie

zmogaus ir technologijos santykj.
Todél postgeneratyvinio meno koncepcija gali bati laikoma reik$mingu indéliu j Siuolaikinio

meno teorijy, sitlanéiu naujus metodus, perspektyvas ir klausimus, kurie islicka akcualas tick

dabarties, tick aceities kﬁrybinésc praktikosc.
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~Neuromaterializmas ir hypekultiralizmas. Praktiné filosofija®, taip pat ,Buk postmodernistas.
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	1.1 Tyrimo kontekstas
	Vis dėlto generatyvinio meno raida atskleidė ir jo ribas, ypač susijusias su autoriaus, technologijos ir kūrybinės kontrolės santykiu. Reaguojant į šias ribas formuojasi postgeneratyvinio meno samprata, kuri siekia išplėsti generatyvinio meno lauką, integruodama technologinius, filosofinius ir estetinius aspektus į platesnę refleksinę sistemą. Ši kryptis orientuojasi ne tik į algoritmų generuojamus rezultatus, bet ir į jų sąveiką su žmogaus sąmone, kultūriniais kontekstais bei medijų materialumu.
	Postgeneratyvinis menas akcentuoja kūrybos proceso daugialypiškumą, kuriame algoritminės struktūros, suvokimas ir aplinka veikia kaip tarpusavyje susiję komponentai. Tokiu būdu formuojamas naujas kūrybos agentiškumo modelis, kuriame kūrinys atsiranda ne kaip vieno subjekto veiklos rezultatas, bet kaip dinamiškos žmogaus, technologijos ir kultūros sąveikos išraiška.


	1.2. Tyrimo tikslai ir klausimai
	Pagrindinis šios knygos tikslas yra:
	Analizuoti Tomo Lagūnaviciaus kūrybinę biografiją ir jos indėlį į postgeneratyvinio meno teoriją.
	Išnagrinėti postgeneratyvinio meno filosofines, ontologines ir estetines prielaidas.
	Suformuluoti PGM kaip naują meno paradigmą, kuri derina technologijas, medijas ir žmogaus kūrybiškumą.
	Pagrindiniai tyrimo klausimai:
	Kaip PGM išplečia tradicinio generatyvinio meno ribas?
	Kokia yra kūrėjo agentiškumo transformacija PGM kontekste?
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	GENERATYVINIS MENAS – KONCEPCIJOS, PRAKTIKOS IR DISKURSAI
	3.1. Generatyvinio meno teoriniai pagrindai ir ribos
	GM laikytinas ne vien technologine praktika, bet ir filosofine bei estetine diskurso erdve, kurioje permąstomos tokios sąvokos kaip kūrybiškumas, autoriaus agentiškumas ir atsitiktinumo vaidmuo meninėje veikloje (Eno, 1996; Shanken, 2009). Algoritmai čia funkcionuoja ne tik kaip techniniai įrankiai, bet ir kaip konceptualios struktūros, galinčios generuoti naujas estetikos formas bei kūrybinius santykius.
	Vis dėlto generatyvinio meno plėtra išryškino ir tam tikrus šios paradigmos ribotumus. Kritiniuose diskursuose keliami klausimai apie tikrąją kūrybos autonomiją, žmogaus ir sistemos santykį bei algoritminės kūrybos gebėjimą peržengti iš anksto nustatytas taisykles. Šios įtampos atveria poreikį platesnei teorinei perspektyvai.
	Šiame kontekste Tomas Lagūnavičius plėtojama postgeneratyvinio meno koncepcija gali būti suvokiama kaip nuosekli generatyvinio meno paradigmos tąsa ir transformacija. Ji siekia išplėsti GM ribas, įtraukiant ne tik algoritmines struktūras, bet ir sąmonės, kultūros bei medijų materialumo dimensijas.


	3.2. Filosofinės prielaidos
	Generatyvinis menas remiasi keliais filosofiniais postulatais:
	3.2.1. Kūrybiškumas kaip sisteminė sąveika
	Tradiciškai menas buvo suvokiamas kaip unikalaus menininko išraiška, kur žmogus veikia kaip kūrybinis subjektas. GM paradigmoje kūrybiškumas tampa sisteminiu procesu, kuriame algoritmai ir atsitiktinumas veikia kaip bendri kūrybos agentai (Montfort & Bogost, 2009).
	Brian Eno (1996) teigia:
	„Generatyvinė sistema nėra tik įrankis – ji yra kūrybinė partnerystė, kuri gali nuvesti į neišsenkančius rezultatus“ (Eno, Generative Music Manifesto).
	Ši partnerystė tarp žmogaus ir mašinos fundamentaliai keičia kūrėjo agentiškumo sampratą: menininkas nebe vienintelis kūrybos šaltinis, o dalyvauja sistemos projekte kaip moderatorius, parametras ar „iniciatorius“.

	3.2.3. Sisteminė meninė logika
	3.3. Algoritmas ir kūrybiškumas
	GM pabrėžia, kad algoritmas gali būti kūrybos įrankiu ir paties kūrybos dalimi. Skiriami keli pagrindiniai aspektai:

	3.4. Praktinės generatyvinio meno manifestacijos
	3.4.1. Vizualinis generatyvinis menas
	Sol LeWitt – konceptualios sienų instaliacijos, kurios remiasi instrukcijomis, o kiekvienas vykdytojas interpretuoja jas individualiai, sukuriant skirtingus vizualinius rezultatus (Foster et al., 2016).

	3.5. Kritinės diskusijos ir ribos
	Kūrybos autoriaus klausimas – ar algoritmas gali būti „kūrėjas“, ar jis tik įrankis?
	Autentiškumo problema – ar kūrinys, generuojamas sistema, išlaiko meninę vertę?
	Estetinio interpretavimo ribos – GM gali būti per daug sistemingas, prarandant žmogiško patyrimo gilumą (Žižek, 2012).
	Šios diskusijos paruošia teorinį pagrindą postgeneratyvinio meno koncepcijai, kurią sistemingai vysto Tomas Lagūnavicius, siekdamas integruoti algoritmus, žmogaus patirtį ir filosofinę refleksiją į vieningą kūrybos sistemą.

	3.6. Išvados
	IV SKYRIUS.
	POSTGENERATYVINIO MENO KONCEPCIJOS GENEZĖ
	4.1. Konceptualios prielaidos
	Šio skyriaus tikslas – atskleisti Tomas Lagūnavičius idėjų genezę, jo kūrybinės raidos logiką ir tas konceptualias prielaidas, kurios sudarė pagrindą postgeneratyvinio meno teorijai formuotis. Analizuojamas ne tik teorinis šios koncepcijos pagrindas, bet ir jos atsiradimo kontekstas, susijęs su generatyvinio meno praktikos ir teorijos raida.
	Lagūnavičiaus požiūriu, generatyvinis menas, nepaisant savo inovatyvumo, dažnai išlieka apribotas formalių struktūrų ir algoritminių taisyklių rėmais. Tokia prieiga ne visuomet pakankamai įtraukia žmogaus patirtį, kultūrinį kontekstą bei gilesnes ontologines kūrybos dimensijas. Dėl to išryškėja poreikis permąstyti kūrybos procesą kaip daugiasluoksnę sąveikos sistemą.
	Postgeneratyvinis menas kyla iš šių ribotumų kritinės analizės ir siekia sukurti modelį, kuriame algoritmas, žmogus ir medija veikia kaip lygiaverčiai kūrybos proceso komponentai. Šioje sistemoje kūryba suvokiama ne kaip linijinis ar vienakryptis procesas, bet kaip dinamiška, nuolat kintanti sąveika, formuojanti naują kūrybos agentiškumo paradigmą.


	4.2. Laikas po generatyvumo
	Algoritmai nebėra tik įrankiai kūrybai, bet tampa aktyviais kūrybos dalyviais.
	Kūrinys nebeapsiriboja fiksuotomis formomis, o nuolat keičiasi priklausomai nuo sistemos ir aplinkos.
	Kūrybos vertė ne tik estetinė, bet ir filosofinė, t. y. menas tampa patyrimo, sąveikos ir refleksijos vieta.
	T. Lagūnaviciaus sampratoje „po generatyvumo“ reiškia nuolatinį perėjimą nuo taisyklių ir algoritmų prie sąveikos, dinamikos ir filosofinės refleksijos. Ši transformacija grindžia PGM kaip holistinę meno paradigmą, kur kūrinys egzistuoja tarp žmogaus, technologijos ir kultūrinio lauko.

	4.3. Sandūros fenomenas: žmogus × mašina × estetika
	Agentiškumo persvarstymas – menininkas nebe vienintelis kūrėjas, o dalis agentų tinklo.
	Medijų ir technologijų integracija – kūrinys susideda iš įvairių medijų, kurios sąveikauja su algoritmais ir žmogaus įsikišimu.
	Estetinis procesas kaip patirtis – kūrinio vertė kyla iš sąveikos, ne tik iš galutinio objekto.
	Ši trinarė paradigma leidžia PGM kūriniams būti dinamiškais, adaptuojančiais ir konceptualiai praturtintais. T. Lagūnaviciaus darbuose dažnai pasireiškia interaktyvios instaliacijos, algoritminiai vaizdiniai ir skaitmeninės medijos, kurios reaguoja į žiūrovą, aplinką ar pačią sistemos būseną.

	4.4. Ontologinė postgeneratyvinio meno prielaida
	Kūrėjo ir algoritmo simbiozė – kūrėjas inicijuoja sistemą, o algoritmas aktyviai generuoja rezultatus.
	Dinamiška medija – kūrinys gali transformuotis realiuoju laiku, priklausomai nuo sąlygų ir konteksto.
	Estetinis subjektas – žiūrovas tampa kūrinio dalimi, kuri įtakoja jo struktūrą ir patyrimą.
	Ši ontologinė perspektyva reiškia, kad PGM nėra fiksuotas meno objektas, bet sistema, kurioje įvairūs agentai (žmogus, technologija, aplinka) sąveikauja, sukurdami nuolat kintančią estetinę patirtį.

	4.5. PGM kaip kultūrinis diskursas
	Technologinę įtaką kūrybai – kaip algoritmai formuoja meninę praktiką.
	Kūrybos agentiškumą – kaip žmogaus ir mašinos sąveika keičia autoriaus vaidmenį.
	Estetinį ir filosofinį patyrimą – kaip menas tampa refleksijos ir sąveikos vieta.
	PGM taip pat kritikuoja technologinį determinismą ir algoritmų autonomijos mitą, teigdama, kad kūryba vyksta tik per sąveiką tarp žmogaus, technologijos ir kultūros.

	4.6. Tomo Lagūnaviciaus idėjų atsiradimo logika
	Eksperimentai su medijomis ir sąveika – instaliacijos ir interaktyvūs projektai, kuriuose žiūrovas tampa kūrinio dalimi.
	Filosofinė refleksija – ontologinės ir estetinės prielaidos apie kūrybos agentiškumą ir dinamiškumą.
	Sisteminis konceptualizavimas – suformuota PGM paradigma, apjungianti algoritmus, žmogų ir medijas į vieningą kūrybos sistemą.
	Šis procesas iliustruoja idėjų transformaciją nuo kritikos iki konceptualios sistemos. Lagūnaviciaus postgeneratyvinio meno samprata yra ne tik meninė praktika, bet ir filosofinė platforma, leidžianti peržengti tradicinio generatyvinio meno ribas.

	4.7. Išvados
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	TOMAS LAGŪNAVICIUS – GYVENIMAS IR KŪRYBA
	5.1. Tomo Lagūnavičiaus biografija ir kūrybinė raida PGM koncepcijos kontekste
	T. Lagūnavičiaus kūryba vystėsi tarpdisciplininėje aplinkoje, kurioje susikerta technologijos, konceptualus menas ir filosofinė refleksija. Tokia aplinka sudarė prielaidas kritiškai vertinti nusistovėjusias meno formas ir ieškoti naujų kūrybos modelių. Jo veikloje ryškus nuoseklus siekis peržengti tradicinio generatyvinio meno ribas, išplečiant kūrybos sampratą už vien algoritminių procesų ribų.
	Svarbią vietą šioje raidoje užima santykis su technologijomis, kuriosT.  Lagūnavičiaus kūryboje nėra vien instrumentinės, bet tampa lygiaverčiu kūrybos proceso komponentu. Taip pat reikšminga filosofinė dimensija, leidžianti reflektuoti kūrybos ontologinius ir epistemologinius aspektus, ypač žmogaus, sistemos ir medijos sąveiką.
	Analizuojant jo biografiją, atsiskleidžia, kad PGM koncepcija nėra atsitiktinis teorinis konstruktas, bet nuosekliai susiformavusi idėjų sistema, kylanti iš asmeninių patirčių, intelektinių paieškų ir praktinės kūrybinės veiklos. Todėl T. Lagūnavičiaus gyvenimo ir kūrybos analizė tampa esminiu raktu, leidžiančiu suprasti postgeneratyvinio meno atsiradimo logiką ir jo vietą šiuolaikinio meno kontekste.


	5.2. Ankstyvoji biografija ir meninis ugdymas
	5.3. Ankstyvieji eksperimentai
	5.4. Kelias į postgeneratyvinį meną
	5.5. Kūrybos filosofija ir estetikos principai
	5.6. Pagrindiniai kūrybiniai projektai
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	POSTGENERATYVINIO MENO FILOSOFIJOS STRUKTŪROS
	6.1. Trijų pagrindinių dimensijų perspektyva
	Šio skyriaus tikslas – išanalizuoti PGM filosofines struktūras, atskleidžiant jo ontologines prielaidas, estetikos principus ir kūrybos agentiškumo transformaciją. Analizė orientuojasi į teorinį pagrindą, leidžiantį suvokti PGM kaip daugiasluoksnę sistemą, kurioje kūryba atsiranda iš skirtingų veiksnių sąveikos.
	PGM filosofija grindžiama trijų pagrindinių dimensijų perspektyva: ontologine, estetine ir agentine. Ontologinė dimensija kelia klausimą apie kūrinio buvimo statusą – ar jis yra stabilus objektas, ar procesualus reiškinys, nuolat kintantis priklausomai nuo sąveikų. Šioje perspektyvoje kūrinys suvokiamas kaip dinamiška struktūra, egzistuojanti tarp potencialumo ir aktualizacijos.


	6.2. Ontologija: kūrinio būties klausimas
	Kūrinys kaip sistema – jis susideda iš žmogaus, algoritmo ir medijos, kurie sąveikauja nuolat kintančioje aplinkoje (Manovich, 2001).
	Sąveikos ontologija – kūrinio „būtis“ priklauso ne tik nuo autoriaus intencijų, bet ir nuo žiūrovo, technologijos parametrų ir aplinkos sąlygų.
	Dinamiškumo principas – PGM kūrinys egzistuoja nuolatinėje transformacijoje, todėl tradicinis „autentiško objekto“ sampratos modelis nebetinka.
	T. Lagūnaviciaus požiūriu, PGM ontologija parodo, kad menas yra procesas, o ne galutinis rezultatas, o kūrybos prasmė kyla iš sistemos ir agentų sąveikos.

	6.3. Estetika: patyrimas ir refleksija
	Procesinė estetika – grožis ir prasmė atsiranda per sąveiką, o ne tik per galutinį rezultatą.
	Žiūrovo įtraukimas – estetinis patyrimas yra aktyvus, o stebėtojas tampa kūrinio dalimi.
	Medijų ir technologijų sintezė – skaitmeninės medijos, algoritmai ir interaktyvumas sukuria nuolat transformuojamą estetinę patirtį.
	T. Lagūnaviciaus darbuose estetika yra ne tik vizualinė ar garsinė, bet filosofiškai reflektuojama – kūrinys kviečia žiūrovą mąstyti apie technologijos ir žmogaus sąveiką, kūrybos agentiškumą ir patyrimo subjektyvumą.

	6.4. Kūrybos agentiškumas
	Tradiciškai menininkas veikia kaip vienintelis kūrėjas.
	Generatyviniame mene algoritmai įgauna tam tikrą savarankiškumą, tačiau kūrybos tikslai dažnai lieka menininko kontroliuojami.
	PGM koncepcijoje agentiškumas yra sisteminis ir pasidalintas – kūrėjas, algoritmas, žiūrovas ir medija veikia kaip lygiateisiai kūrybos agentai (Lagūnavicius, 2020).
	Šis modelis peržengia tradicinio autoriaus ir kūrinio hierarchiją, skatindamas dinamišką kūrybos tinklą, kuriame kiekvienas agentas veikia priklausomai nuo kitų ir aplinkos.

	6.5. Autentiškumo problema
	Ar kūrinys, kuris nuolat keičiasi ir priklauso nuo technologijų ir žiūrovo įsikišimo, gali būti laikomas „autentišku“?
	Lagūnaviciaus požiūriu, autentiškumas nebėra susietas su fiksuotu objektu, bet su proceso, patyrimo ir sąveikos vientisumu.
	Autentiškumas atsiranda ne kūrinio pavidale, o kūrybos ir sąveikos tinkle, kuris egzistuoja tarp agentų.
	Ši perspektyva leidžia peržiūrėti meninę vertę ne tik per objektų standartus, bet ir per kūrybos patyrimą, sąveiką ir refleksiją.

	6.6. PGM filosofijos struktūros schema
	Lagūnaviciaus PGM filosofija gali būti apibendrinta trimis tarpusavyje susijusiomis dimensijomis:
	Dimensija
	Apibrėžimas
	Pavyzdys

	Ši struktūra suteikia aiškią teorinę platformą tolimesniam PGM tyrimui, kūrybai ir pedagogikai.

	6.7. Išvados
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	7.1. Projektas „Fluxus System“ (2017)
	7.1.1. Technologinė struktūra
	Sensoriai reaguoja į žiūrovo judesius ir aplinkos šviesos parametrus.
	Sistema adaptuoja vizualų spalvų paletes ir formų dinamizmą pagal sąveikos intensyvumą.
	Technologinė konfigūracija parodo PGM principą, kai kūrinys nėra fiksuotas, o nuolat transformuojasi priklausomai nuo agentų tinklo: menininko, algoritmo ir žiūrovo.
	7.1.2. Estetinė patirtis
	Žiūrovai patiria nuolat besikeičiančius vaizdinius peizažus, kurie priklauso nuo jų įsikišimo. Estetika čia:
	Remiasi procesu ir sąveika, o ne galutiniu rezultatu.
	Skatina refleksiją apie žmogaus ir technologijos santykį.
	Demonstruoja, kad grožis PGM gali atsirasti tik per aktyvų dalyvavimą.
	7.1.3. Filosofinė refleksija
	Ontologiškai „Fluxus System“ demonstruoja:
	Kūrinys yra dinamiška sistema, o ne fiksuotas objektas.
	Autentiškumas kyla iš procesinės vientisumos, ne iš vizualinės ar technologinės fiksacijos.
	Kūrybos agentiškumas paskirstytas tarp žmogaus, algoritmo ir medijos, iliustruojant PGM filosofijos struktūrą.


	7.2. Projektas „Synaptic Dreams“ (2019)
	„Synaptic Dreams“ – algoritminė garso-vizualinė instaliacija, kurioje:
	Neuraliniai tinklai generuoja vizualinius fragmentus pagal gyvus muzikos duomenis.
	Žiūrovo judesiai transformuoja garso parametrus, sukuriant interaktyvią, nuolat kintančią patirtį.
	Sistema mokosi iš žiūrovų veiksmų, todėl kūrinys su kiekviena sąveika įgauna naują „patirtį“.
	7.2.2. Estetinė patirtis
	Ši instaliacija:
	Skatina įsitraukimą ir refleksiją: žiūrovas tampa kūrinio dalimi, o vizualai ir garsas reaguoja į jo veiksmus.
	Grožis ir patyrimas atsiranda per sąveikos tinklą, o ne iš fiksuoto objekto.
	Demonstruoja, kad menas gali būti nuolat transformuojamas, atsižvelgiant į žiūrovą ir sistemą.
	7.2.3. Filosofinė refleksija
	Pabrėžia agentų tinklo principą, kuriame algoritmas turi „mokymosi“ funkciją.
	Autentiškumas ir vertė kyla iš sisteminio proceso, ne iš statinio kūrinio.
	Įprasmina PGM ontologiją: kūrinys egzistuoja tik sąveikoje su žiūrovu ir sistema, o ne nepriklausomai.

	7.3. Projektas „Temporal Echoes“ (2021)
	„Temporal Echoes“ – multimedialinė instaliacija, kurioje:
	Algoritmai analizuoja ankstesnių žiūrovų sąveikas ir generuoja vizualines bei garsines reakcijas naujiems lankytojams.
	Kūrinys veikia kaip nuolat besikeičianti atminties sistema, kur patirtis kaupiasi ir transformuojasi.
	Skaitmeninė medija ir interaktyvūs moduliai užtikrina dinamišką agentų tinklą.
	7.3.2. Estetinė patirtis
	Žiūrovai patiria kultūrinės ir technologinės patirties „atspindžius“, kurie transformuoja sąmoningumą apie laiką ir sąveiką.
	Estetika kyla iš istorijos, technologijos ir sąveikos sintezės.
	Demonstracija, kad PGM menas gali įtraukti patirties archyvą į kūrinio estetinį procesą.
	7.3.3. Filosofinė refleksija
	Kūrinys interpretuojamas kaip laiko, atminties ir sąveikos sistema, kur agentų tinklas nuolat kinta.
	Autentiškumas atsiranda iš procesinės tęstinumo ir žiūrovo dalyvavimo.
	Parodo, kaip PGM integruoja ontologiją, estetiką ir agentiškumą į vieningą meninę sistemą.

	7.4. Bendros atvejo analizės išvados
	Agentų tinklas – kūriniai veikia per žmogaus, algoritmo ir medijos sąveiką.
	Dinamiškumas ir transformacija – kūrinys nuolat keičiasi, priklausomai nuo žiūrovo ir aplinkos.
	Ontologinė ir estetinė vertė – kūrinio prasmė kyla iš proceso, sąveikos ir refleksijos.
	Autentiškumo persvarstymas – vertė nebėra fiksuota, ji egzistuoja tik proceso ir sąveikos tinkle.
	Šios analizės iliustruoja, kad Tomo Lagūnaviciaus PGM projektai ne tik demonstruoja technologinę ir meninę inovaciją, bet ir įkūnija filosofines ir estetines koncepcijas, aptartas ankstesniuose skyriuose.

	VIII SKYRIUS. POSTGENERATYVINIO MENO TEORIJOS IR PRAKTIKOS PERSPEKTYVOS
	8.1. Teorinių perspektyvų plėtra
	8.1.1. Ontologinės perspektyvos
	Sisteminės ontologijos gilėjimą – kūriniai taps sudėtingesni agentų tinklai, kuriuose žmogaus, algoritmo ir aplinkos sąveika taps dar labiau integruota.
	Kūrinio kaip „ekosistemos“ koncepcija – menas egzistuoja kaip dinamiška, adaptuojanti sistema, reaguojanti į kultūrinius, socialinius ir technologinius pokyčius (Manovich, 2001).
	8.1.2. Agentiškumo evoliucija
	PGM agentiškumas gali plėstis keliais lygmenimis:
	Algoritmų savarankiškumas – pažangesni algoritmai galės ne tik generuoti, bet ir modifikuoti savo kūrybines strategijas.
	Žiūrovo įsitraukimo gilėjimas – interaktyvumas taps sudėtingesnis, leidžiantis žiūrovui tapti kūrinio „ko-kūrėju“.
	Hibridinių agentų tinklai – menininkai, algoritmai, žiūrovai ir medija veikia kaip lygiaverčiai kūrybos agentai, formuodami adaptuojamą kūrinio sistemą.



	8.2. Technologinės perspektyvos
	Dirbtinio intelekto integracija – neuroniniai tinklai, mašininis mokymasis ir generatyvinė AI gali sukurti labai sudėtingus, adaptuojamus kūrinius, kurie reaguoja į žiūrovą, aplinką ir istorinius duomenis.
	Skaitmeninės medijos evoliucija – holografinės instaliacijos, papildytos realybės (AR) ir virtualios realybės (VR) platformos leis sukurti įtraukiamą, interaktyvią PGM patirtį.
	Biometrinių duomenų naudojimas – kūriniai galės reaguoti į žiūrovų biologinius signalus, sukuriant personalizuotą estetinę patirtį.
	Technologinės perspektyvos ne tik išplečia kūrybines galimybes, bet ir gilina PGM filosofines dimensijas, nes algoritmai tampa aktyviais kūrybos partneriais.
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	IŠVADOS IR PGM REIKŠMĖ ŠIUOLAIKINIAME MENE
	9.1. PGM teorinės reikšmės apibendrinimas
	Kūrinys nebėra fiksuotas, jis yra proceso, sąveikos ir agentų tinklo dalis.
	Ontologija tampa dinaminiu tinklu, kuriame žmogus, medija ir algoritmas veikia lygiagrečiai.
	Estetinė transformacija
	Estetinis patyrimas atsiranda per sąveiką, refleksiją ir įsitraukimą.
	Menas nebėra tik galutinis rezultatas – tai procesinė patirtis, kurioje kiekvienas žiūrovas tampa kūrinio dalimi.
	Įtraukiama technologinė ir kultūrinė dimensija, kuri plečia tradicines estetines kategorijas.
	PGM kūryba nėra monopolizuota menininko.
	Agentų tinklas (menininkas, algoritmas, žiūrovas) sukuria ko-kūrimo sistemą, leidžiančią kūriniui nuolat transformuotis.
	Ši paradigma išplečia meno kūrimo sąvoką, įtraukiant dinamišką ir adaptuojamą kūrybinį procesą.


	9.2. Praktinė PGM reikšmė
	Interaktyvias instaliacijas ir projektus
	Projektai, tokie kaip „Fluxus System“, „Synaptic Dreams“ ir „Temporal Echoes“, iliustruoja PGM principus.
	Kūriniai reaguoja į žiūrovą ir aplinką, todėl menas tampa aktyvia patirtimi, o ne pasyviu objektu.
	Technologinių inovacijų integraciją
	AI, neuroninių tinklų, VR/AR ir multisensorinių sistemų panaudojimas leidžia išplėsti meninės sąveikos galimybes.
	Praktika demonstruoja, kad PGM gali veikti tiek meninės, tiek edukacinės ir kultūrinės inovacijos lygmenyse.
	Kultūrinį ir socialinį poveikį
	PGM projektai gali reaguoti į kultūrinius, politinius ir ekologinius kontekstus, įtraukdami auditorijas į kritinę refleksiją.
	Menas tampa sąveikos ir dialogo platforma, stiprinančia kolektyvinės patirties kūrimą.

	9.3. Filosofinė ir kultūrinė PGM reikšmė
	Filosofiškai PGM išplečia ontologines, agentiškumo ir autentiškumo paradigmas, suteikdama naujus kūrybos ir meno patyrimo modelius.
	Kultūriškai PGM skatina interaktyvią patirtį, kolektyvinę refleksiją ir technologinę integraciją, kuri gali transformuoti auditorijos sąmoningumą ir meninės patirties suvokimą.
	PGM taip pat reprezentuoja nuolatinio perėjimo nuo tradicinio meno prie dinamiškų, adaptuojamų sistemų viziją, kurioje kūrinys ir jo vertė atsiranda per procesą, o ne per objektą.

	9.4. Kritinės refleksijos
	Kūriniai priklauso nuo technologinių sistemų, todėl menininko ir žiūrovo patirtis gali būti ribota techninių galimybių.
	Autentiškumo persvarstymas
	Dinamiški ir transformuojami kūriniai kelia klausimus apie autoriaus ir kūrinio identitetą.
	Etiniai ir socialiniai aspektai
	Interaktyvūs, algoritminiai kūriniai gali įtraukti jautrius duomenis, todėl būtina užtikrinti etišką ir atsakingą kūrybą.

	9.5. Išvados
	PGM išplečia šiuolaikinio meno ribas, integruodamas technologijas, filosofiją ir sąveiką.
	Kūrinys nebėra fiksuotas objektas, bet procesas, tinklas ir patirtis.
	PGM kaip kūrybos metodas
	Skatina ko-kūrimo agentų tinklą, kuriame menininkas, algoritmas ir žiūrovas veikia lygiagrečiai.
	Praktiniai projektai demonstruoja, kad PGM gali būti dinamiška, transformuojama ir refleksyvi meno forma.
	PGM kaip kultūrinė inovacija
	Įtraukia žiūrovus, reaguoja į kontekstą ir technologijas, suteikdamas meno procesui socialinę, edukacinę ir kritinę dimensiją.
	Tomo Lagūnaviciaus PGM koncepcija sujungia technologiją, filosofiją ir meninę praktiką į vieningą sistemą, kuri gali transformuoti šiuolaikinio meno sampratą, patirtį ir kūrybos paradigmas.

	Pabaiga
	Šioje knygoje analizuota Tomas Lagūnavičius postgeneratyvinio meno koncepcija leidžia permąstyti generatyvinio meno ribas ir kartu pasiūlo platesnę kūrybos paradigmą. Ji išplečia autoriaus vaidmenį, transformuodama jį iš kūrinio formuotojo į procesų iniciatorių ir sąveikų moderatorių, o kūrinį – į atvirą, kintančią struktūrą.
	Svarbiausias postgeneratyvinio meno indėlis atsiskleidžia jo gebėjime integruoti skirtingas dimensijas: technologinę, estetinę, filosofinę ir kultūrinę. Tokia integracija leidžia kalbėti apie naują kūrybos agentiškumo modelį, kuriame atsakomybė ir kūrybinė galia paskirstoma tarp įvairių veikiančiųjų – žmogaus, sistemos ir aplinkos.
	Kartu ši koncepcija iškelia ir naujus klausimus: kiek kūryba gali būti deleguota sistemoms, kokia yra žmogaus vaidmens transformacijos riba, ir kaip kinta meno ontologija sparčiai besivystančių technologijų kontekste. Šie klausimai rodo, kad postgeneratyvinis menas nėra užbaigta teorija, bet atvira tyrimų kryptis, kviečianti tolesnei analizei ir kūrybinei praktikai.
	Apibendrinant galima teigti, kad postgeneratyvinis menas žymi ne tik generatyvinio meno evoliuciją, bet ir platesnį poslinkį šiuolaikinėje kultūroje – nuo kūrinio kaip objekto prie kūrybos kaip proceso, nuo autoriaus kaip centro prie paskirstyto agentiškumo tinklo. Ši transformacija atveria naujas galimybes ne tik menui, bet ir platesniam mąstymui apie žmogaus ir technologijos santykį.
	Todėl postgeneratyvinio meno koncepcija gali būti laikoma reikšmingu indėliu į šiuolaikinio meno teoriją, siūlančiu naujus metodus, perspektyvas ir klausimus, kurie išlieka aktualūs tiek dabarties, tiek ateities kūrybinėse praktikose.
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