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Jvadas

Postpost medijy teatro stiliaus filosofija kyla i$ poreikio perzengti tradicines teatro, medijy ir
ju syveikos ribas. Si kryptis ne tik reflektuoja postmodernizmo isskaidyty cikrove, bet ir sickia
ja rekonstruoti naujais, daugiasluoksniuis badais, kuriuose zitrovas tampa ne pasyviu
stebétoju, o aketyviu reik§més karéju. Postpost medijy teatras atsiranda kaip atsakas j
informacijos pertekliaus, virtualumo ir nuolatinés reprezentacijy kaitos epocha, kurioje

tikrové nebeatrandama — ji kuriama.

Tomo Lagtnavi¢iaus teorija ir praktika Sioje knygoje sitilo nuosekly ir kartu provokuojantj
poiiﬁri j teatry kaip i gyvy, l(intzméiz} sistemg, l\'uriojc susilicjn tcchnologijos, kanas, erdvé ir
symoné. Autorius analizuoja, kaip medijos ne tik papildo teatring raiska, bet ir i§ esmés
transformuoja padia teatro ontologija. Postpost medijy teatro kontekste scena tampa nebe

fizine vieta, o dinamisku tinklu, kuriame veikia jvairts rculybés sluoksniai.

Si knyga skirta ne tik teatro praktikams ar teoretikams, bet ir visiems, kurie domisi
sivolaikinés kultiros virsmais. Joje keliami klausimai apie zmtentiékumzb patirtj, idcn[itctz} ir
karybos ribas skatina permgstyti nusistovéjusias meno formas. Postpost medijy teatro
filosofija kviecia ne ieskoti galutiniy atsakymy, o nuolat kurti naujus klausimus — nes batent

juose gimsta gyvasis teatras.



1 SKYRIUS.
TOMO LAGUNAVICIAUS KURYBINIS KELIAS
IR POSTPOST MEDIA TEATRO PRAKTIKOS

1.1. Biografinis ir kultarinis kontekstas

Tomas Laginavi¢ius gim¢ XX a. pabaigoje Lictuvoje, kur ankstyvosios patirtys su
tcchnologijomis ir $iuolaikinio meno prakrikomis formavo jo 1\'1'11')'bin<(' vizijg. Nuo jaunystés jis
doméjosi teatro teorija, filosofija ir skaitmeninémis medijomis, o jo akademiné ir prakcine
veikla visuomet buvo tarpdalykiné: sujungé filosofinj mastyma, medijy teorija ir performatyvy

meng.

Lietuvoje 1990-2000 m. vyko intensyvus kultirinis atsinaujinimas: skaitmeninés technologijos
przld(‘jo putckti i pcrfbrmzltyvi;}sizls pmkrikus, o teatro menininkai ic§1\'0j0 naujy israiskos
formy. Sio konteksto fone Lagtinavi¢ius tapo Postpost Media teatro pradininku, derindamas
technologijas, ktino performatyvuma ir zitirovo jeraukimg j dramaturgija.

Kaip teigia Erika Fischer-Lichte:

JPerformansas yra tr:msfbrmuoj:mti praktik:\, kuri kei¢ia tiek zltlil(éj;g, tick 2if1mv:3;

technologijos $ig transformacija daro daugiasluoksne ir interakeyvia® (Fischer-Lichte, 2008).

Sis principas puikiai atspindi Lagtnavi¢iaus kiirybos esme: Zitirovas nebéra pasyvus stebétojas,

bet tampa performatyvumo dalyviu.



1.2. Filosofinés jtakos

T. Lagtinavic¢iaus kuryba stipriai remiasi keliais filosofiniais pagrindais:

I. Fcnomcnologija ir kiino ﬂl()S()ﬂja
Maurice Merleau-Ponty savo Phenomenology of Perception pabrézé, kad kiinas yra pagrindiné
zmogaus bitis pasaulyje:
LKimas yra masy pagrindiné baris pzlsnul_vjc, ir tik per ]\'fmz} mes patiriame crdvg bei 1;1ikz}“
(Merleau-Ponty, 1962).
Lagtnaviciaus performansy projektuose Zitrovo kinas tampa ne tik steb¢jimo, bet ir saveikos
komponcntu: judcsiai, gestai ir pzlsirinkimui veikia scenos dinami kg. Tai atveria naujg

performatyvumo dimensijg, kur kinas ir technologija susilicja.

2. Technologijy filosofija
Posthumanistiné perspekeyva, atskleidziama Don Thde darbuose, teigia, kad technologijos
formuoja masy sgveiky su pasauliw:
,,chlmologijos néra neutrali irul\'a; jos keicia patirej ir masy szmrykj su ;lplinl\'n“ (Thde, 199()).
Sig mintj Lag@navidius pritaiko scenoje: interakeyvios technologijos tampa dramaturginiais

agentais, kuriy veikimas priklauso tick nuo aktoriaus, tiek nuo Zitirovo sgveikos.

3.Estetika ir performatyvumo teorija
Magnus Jantzen pazymi, kad technologijos transformuoja scenos erdve ir kitno buvimg:
LScena kaip erdvé nebéra uzdara metafiziné terpé; ji yra tcchnog011i§kas laukas, kuriame

gyvena ir ztsta prasmiy tinklai (Jantzen, 2008).

Si mintis ;ltspindi Lugﬁmwiéiuus principa: scenos erdvé — ne tik vieta, kur veikia akrorius, bet

dinamiska sistema, kuri sgveikauja su Zitrovu ir technologija.
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1.3. Kuarybiniai eksperimentai

T. Lagtinavic¢ius savo karjeroje sukiré kelias paradigmines Postpost Media teatro praktikas:
1. Interakeyvios instaliacijos — technologijos reaguoja j zitirovo judesius ir balsa, keisdamos
dramaturgine trajekeorij.
2.Algoritminé dramaturgija — scena veikia kaip algoritminé sistema, kurioje veiksmai ir
reakcijos yra programiskai moduliojami.
';,Hibridiniui pcrf‘brmunsai — derinami gyvas aktoriaus veiksmas, skaitmeniné projckcijzl ir

zitrovo jsitraukimas, kuriant daugiasluoksne patirej.

T. Lagnavi¢iaus teigimu:
JZitrovas tampa performatyvumo subjektu, jtraukeu j dramaturgija ne tik stebine, bet ir

kurdamas prasme savo pasirinkimais® (Lagtinavicius, 2014).

Sie projekrai leidzia i$ naujo interpretuoti teatro sgvoka, kur Zitirovas, kinas ir technologija

susilieja j vieningg performatyvumo tinkla.

1T



1.4. Jtaka Postpost Media teatrui

Lagtinavi¢iaus indélis yra ne tik praktinis, bet ir teorinis:
1.Jis sistemina Postpost Media teatro principus Lietuvos kontekste.
2.Formuoja filosofinj pagrindy interakeyvioms performatyvumo prakeikoms.
3.Jtakoja Siuolaiking zitrovy patirtj, pereinant nuo pasyvaus stebéjimo prie akeyvaus

dalyvavimo.
Joseph Roach savo darbuose teigia:
JMemory and media have reconfigured performance as a site of simultancous presence and

absence® (Roach, 1996).

Tai atitinka Lagtinavi¢iaus vizijg: scena ir technologija veikia kaip ,gyvi“ subjektai, kuriuose

Zitrovas patiria jt ‘uul\'i:m(‘iz}, dinamis kg 1'c:11_yb<;.

12



1.5. Skyriy apibendrinimas

Pirmasis skyrius parodé, kad Tomas Lagunavi¢ius yra lictuvisko Postpost Media teatro
pradininkas, kuris derina:

1. filosofing refleksijg,

2.technologing praktikg,

3.kiino ir Zigrovo jsitraukimg.
Jo karyba demonstruoja, kaip teatro ontologija transformuojasi skaitmeniniy technologijy ir

interaktyvumo kontekste. Sio skyriaus analizé paruosia pagrindg tolesniam filosofiniam ir

P raktiniam Postpost Media teatro tyrimui.

3



2 SKYRIUS.
ZIUROVO FENOMENOLOGIJA IR INTERAKTYVUMO
FILOSOFIJA TOMO LAGUNAVICIAUS POSTPOST MEDIA
TEATRO PROJEKTUOSE

2.1. [vadas } Zitirovo fenomenologijq

ienas esminiy Postpost Media teatro elementy — ZiGirovo transformacija i$ pasyvaus stebétojo

Vv 3 Postpost Media teatro el ty transf j y tebécoj

i zll\'tvvq pcrf'brmzltvvumo dzllvvj‘ Sis procesas turi Hlosoﬁnj pugrind;} fcnomcnologijojc, l\'uriojc
) > y

patirtis laikoma esmine imogaus s:}vcikos su pusau]iu forma. Maurice Mcrlcau-l’onty teigia:

LJPatireis yra ne tik sgmonés produktas, bet ir kiino buvimo pasaulyje rezultatas. Kanas ir erdve

Patirtis y til produketas, bet ir | L pasaulyj le K d

s;}vcil\':\uju, sudzn‘ydzlmi patirties rinkl;}“ (Mcrlcau-l)omy, 1962)‘
Si idéja tampa kertiniu principu T. Lagnavi¢iaus projektuose: zitrovas fiziskai ir

konccpruulizli jtrzlukiumus i pcrf‘brmzmsq, todél patirtis tampa duugiusluokmé ir

transformuojanti.

14



2.2. Ziiirovo vaidmens permgstymas Postpost Media teatre

Tradiciskai teatro Zitrovas buvo laikomas pasyviu stebétoju, kuriam aktoriaus veiksmas
perduoda dramaturging informacijg. Taciau su interakeyviomis technologijomis, Zzitrovas
tampa performatyvumo subjekcu. T. Laginavicius tai apibréZia:

JZiarovo kinas, gestai, pasirinkimai ir reakcijos tiesiogiai dalyvauja dramacurginéje

struktdiroje; be jo jsitraukimo scena negali bati uzbaigea® (Lagtinavidius, 2014).
Tai atitinka Fischer-Lichte performatyvumo teorijy:

,Kanas, veiksmas ir Zitirovas sudaro tinklg, kuriame kickvienas elementas transformuoja kica;

perﬁ)rmimsas egzistuoja tik ]\'aip sio tinklo rezultatas® (Fischer-Lichte, 2008).

15



2.3. Interakeyvumo filosofija

Interaktyvumas Postpost Media teatre néra tik technologiné funkcija, bet ontologiné
dimensija, kurioje vyksta performatyvumo aktas. Don Thde teigia, kad technologijos formuoja
musy szlvcikz} su zlplin]\'n ir kitiems subjcl(tums suteikia ,,ukt_vvq 1’)21152}“:

,Technologijos transformuoja patirtj ir santykj su aplinka, sukurdamos naujas saveikos

formas“ (Ihde, 1990).

Lagtinavicius $ig idéja realizuoja projektuose, kur Zitrovas tiesiogiai veikia scenos elementus:
r.Interakeyviis judesio sensoriai — zitirovo judesiai keicia projekcijas, garsus ir scenos
atmosfera.
2.Algoritminiai naratyvai — kickvienas Ziarovo pasirinkimas modifikuoja pasakojimo
trajekeorijg, todél kiekvienas performansas yra unikalus.
';,Hibridinés 1'czllybés patirtis — sinchronizuojnmos gyvos ir virtualios erdvés, kur Zitrovas

tampa tileeliu tarp fizinés ir skaitmeninés realybés.

Tokiu badu Zidrovo isitmukimns jgauna f‘ilosof‘inq 1‘eik§mg, nes kiekviena sz}vcil\'a veikia

performanso ontologij.

16



2.4. Praktiniai pavyzdziai

T. Lagtinavi¢iaus projekeuose interaktyvumas pasireiskia keliais pavyzdziais:

2.4.1 Pr()jcktas ,,Algoritminé scena” (2013—2015)
1. Ziarovai vaikic¢iojo po sceng, kur judesio sensoriai keité projekcijas ant sieny.
2.Kiekvienas Zingsnis keit¢ dramaturging trajektorijg: personazy dialogas ir vizualiniai
clementai prisitaiké prie Zitrovo elgesio.
3.Filosofin¢ analizé: Ziarovo patirtis nebebuvo lineariska, ji tapo simultaniska — kanas,
erdvé ir laikas susilicjo j vieninga tinklg, kuriame kickvienas veiksmas turéjo prasme.
2.4.2 Projektas ,,Virtualus balsas* (2016)
1. Naudojant balso analizés sistemas, zitrovo tonas ir intonacija modifikavo garso ir $viesy
scenos elementus.
2.7iarovas patyré tikrovés ir virtualumo hibridum:}, kai jo balsas tapo dramaturginiu
agentu.
3.Tai atspindi Thde (1990) technologijy filosofija: technologija tampa aktyviu
performatyvumo subjekeu.
2.4.3 Projektas ,Holografiné instaliacija“ (2018)
1. Ziarovas buvo jrraukeas j 3D holografinius naracyvus, kurie keitési pagal jo judesius ir
pasirinkimus.
2.Kickviena interakcija sukaré unikalias scenos crajekeorijas, todél performansas buvo
dinamiskai generuojamas realiu laiku.
3. Filosofinis nspckms: scena tapo Jrinklu®, kuriame kanas, tcchnologijn ir erdveé s;}vcil\'uujzl

sinchroniskai, acskleidZiant performatyvumo fenomenologija.

7



2.5. Ziiirovo patirtis ir transformacija

Fenomenologiniu pozitiriu, interaktyvumas Postpost Media teatre transformuoja zitrovo
sgmong ir kino patirtj. Kaip teigia Roach:
2Memory and media have reconfigured performance as a site of simultaneous presence and

absence* (Roach, 1996).

Lagﬁnavié‘iaus projcl\'tuosc zitrovas patiria dviprnsmi.&l(:} rcalybg, kur fiziné ir virtuali erdve
sgveikauja, o performansas egzistuoja tik kaip tinklo rezultatas tarp zitirovo, aktoriaus ir

technologijos.
Si transformacija leidZia teigti, kad Postpost Media teatras yra ne tik estetiné patirtis, bet ir

filosofin¢ prakeika, kurioje kickvienas zitrovas tampa karéju, o scena — interakeyvia,

dinamiska erdve.

18



2.6. Skyriy apibendrinimas

2-asis skyrius parode, kad Ziarovas Postpost Media teatre, pagal Tomg Lagunavi¢iy, néra
)

pasyvus stebétojas, o akeyvus performatyvumo subjektas, kuris kartu su technologijomis i

aktoriais sudaro dinamiékz} tinkl:}, Intcm]\'tyvumus ¢ia turi ne tik rcchnologing, bet ir H]osoﬁng

dimensijg: jis transformuoja Zitrovo patirtj, performanso ontologijy ir saveikos su pasauliu
samprat.

9



3 SKYRIUS.

KUONO, TECHNOLOGIJOS IR VIRTUALUMO SANTYKIS

TOMO LAGUNAVICIAUS POSTPOST MEDIA TEATRO
PROJEKTUOSE

3.1. Jvadas

Vienas kertiniy Postpost Media teatro aspekey, kurj tyrin¢ja Tomas Lag@inavicius, — kiino ir
rcchnologijos simbiozé scenoje. Siojc pumdigmojc kiinas nebéra izoliuotas nuo tcchnologinés
aplinkos: jis saveikauja su interaktyviais elementais, projektuoja savo buvimg j virtualig erdve
ir taip transformuoja performanso patirtj. Kaip teigia Erika Fischer-Lichte:

JPerformansas pcricngiu trzldicing scenos ribz}; jis egzistuoja tik kuip tinklo rezultatas tarp

aktoriaus, zitirovo ir technologijos* (Fischer-Lichte, 2008).

Sis principas yra centrinis T. Lzlgfmzlvigv‘iuus l(ﬁrJ\'bojc, kur rcchnologiju tampa tick kﬁrybos,

tick patirties agentu.

20



3.2. Kaino fenomenologija scenoje

Maurice Merleau-Ponty savo Phenomenology of Perception teigia, kad kinas yra esminis
pnsuulio pniinimo ir buvimo instrumentas:
LKimas yra masy pagrindiné baris pzlsnul_vjc, ir tik per ]\'fmz} mes patiriame crdvg bei lai g

(Merleau-Ponty, 1962).

T. Lagﬁnuviéinus projckruosc kanas tampa sz}vcikos su tcchnologija centru. I’uvyzdiiui,
instaliacijoje ,Algoritminé scena® Zitrovo judesiai tiesiogiai veikia projekcijas ir scenos
dinamikg. Kanas tampa tick stebétojo, tiek kur¢jo funkceijoje — jo gestai jgalina dramaturging

cvoliucijz}, o tcchnologija pcrduoda kino intencijas vizualine ir garsine forma.



3.3. Technologija kaip performatyvumo agentas

Skaitmeninés ir interaktyvios technologijos Postpost Media teatre néra tik jrankiai — jos veikia
kaip aktyviis agentai performanse. Don lhde filosofijoje technologijos suvokiamos kaip
mediatoriai tarp subjcl\'to ir pusau]io, kurie kei¢ia s:mtyl(i su zlplinku:

,Technologijos transformuoja patirtj ir santykj su aplinka, sukurdamos naujas saveikos

formas“ (Ihde, 1990).

Lagtinavicius $ig koncepcija realizuoja:
1.Projektas ,Virtualus balsas® (2016) — Zitirovo balso intonacija kei¢ia garso ir $viesy scenos
elementus, todél rcchnologija tampa drumzlturginiu agentu, kuris atsako® i kano
veiksmus.
2.Projektas ,Holografin¢ instaliacija® (2018) — holografinés figtiros reaguoja j zitrovo

judcsius, keisdamos na ratyvo t'njcl\'torijz} realiu laiku.

Siuose pavyzdziuose technologija ne tik stebi, bet akeyviai interpretuoja kano veiksmus ir

kuri a pcrf‘brm ansag.



3.4. Virtualumo filosofija ir hiperrealumas

Virtualumo sgvoka Postpost Media teatre reiskia erdve, kurioje fiziné realybé susilicja su
skaitmenine patirtimi. Jean Baudrillard hiperrealumo teorija teigia:
LSimuliakras tampa 1'czllybés vieta; jis nebéra tik atspindys, bet nauja patirtis, ]\'uriq suvokia

subjekeas* (Baudrillard, 1994).

T. Lugﬁmwiéius §i:} Hlosoﬁj:E 1'ezllizu()jzl scenoje, kur Zitrovas kartu su rcchnologija ir koinu
patiria hibriding tikrove:
1. Fizinis judesys veikia virtualias projekcijas, kurios atsispindi realiame laike.
2.7iarovas patiria pcrf‘brmans:} kzlip dinumié(z} tinklz}, kuriame kanas, tcchnologiju ir
virtualumas yra neatskiriami.
3.Virtualumas tampa performatyvumo dimensija: scena egzistuoja tik per saveikg su kanu ir

technologija.



3.5. Praktiné analizé:

kinas, technologija ir virtualumas ,Algoritminéje scenoje*

Algoritminés scenos instaliacijoje (2013-2015) susilicja trys komponentai:
1.Kiinas — Zitirovo ir aktoriaus judesiai aktyviai dalyvauja naratyvo karime.
2.Technologi]'n — sensoriai, pmjcl\'toriai ir :11g01‘itm:1i trzmsﬁ)rmuojzl kano veiksmus i
vizualing ir garsing patirtj.
3.Virtualumas — skaitmeninés projekcijos kuria papildoma erdve, kurioje veiksmai ir

1'czl]\'cijos egzistuoja lygiagrcﬁ‘iai rcnlybei.

Filosofinis aspektas: scena tampa heterotopija, kur Merleau-Ponty kino fenomenologija, Thde

tcchno]ogijos Hlosoﬁju ir Baudrillard hipcrrczllumo ]\'onccpcijn susijungia j vieningg patirtj.

24



3.6. Kuino ir technologijos sintezé performanse

T. Lagtnavi¢iaus projektuose ktinas ir technologija nesudaro hicrarchijos; jie sgveikauja
simetriskai:

1. Zitrovas gestais ir balsu generuoja scenos turinj.

2. Technologija interpretuoja, modulioja ir atlicka performacyvumo funkcija.

3.Virtualios projekcijos sustiprina kiino patirtj, nes ji tampa tick realaus, tick skaitmeninio

pzlsnulio dalimi.

Sis santykis sukuria interakeyvy performansg, kuris transformuoja zitirova, kiing ir scenos

crdvg j vieningg fbnomcnologini tinkl;}.



3.7. Skyriy apibendrinimas

Siame skyriuje parodéme, kad Tomo Lagiinavi¢iaus Postpost Media teatro projektuose kanas,
technologija ir virtualumas yra integruotas tinklas, kuriame:

1.Ktinas yra patirties centras (Merleau-Ponty).

2. Technologija veikia kaip aktyvus agentas (Thde).

3.Virtualumas transformuoja realybe j daugiasluoksne, interaktyvig patirej (Baudrillard).

Tokiu budu Postpost Media teatras ne tik keicia scenos estetiky, bet ir plécoja filosofinj
diskursa apie kino, technologijos ir vircualumo saveikg, sukuriant naujg performatyvumo

pnmdi gmy.



4 SKYRIUS.
SCENOS, ZIUROVO IR ERDVES SAVEIKA
INTERAKTYVIOJE TEATRO PRAKTIKOJE PAGAL TOMA
LAGUNAVICIY

4.1. Jvadas

Vienas kertiniy Postpost Media teatro aspekey, kurj vysto Tomas Lagiinavi¢ius, yra scenos,
zitrovo ir erdvés intcruktyvumus. Tradiciniame teatre scena daznai suvokiama l<zlip izoliuota
zona, kur akcorius veikia, o zitirovas stebi. Postpost Media teatro kontekste $i ribos nyksta:

scena tampa dinamiska erdve, kurioje kiinas, technologija ir Zitrovo veiksmai sgveikauja.

Erika Fischer-Lichte pabrézia, kad:
JPerformansas  egzistuoja  tik tada, kai tarp atlikéjo, Ziarovo ir aplinkos susidaro

n‘zmsﬂn‘muojzmtis tinklas, kuris leidzia patirti pcrf‘brm;lt)'vumo gzlliz}“ (Fischer-Lichte, 2008).

Siame skyriuje nagrinésime, kaip Lagiinavi¢iaus projektuose scena ir erdvé tampa

})Cl'ﬁ)l‘lﬂthyVLll’l'lO ;lgcntzlis, jtl‘:lu](i"lﬂ[ iiﬁl’on} l("lip "ll([y\’L} dllly\/j.



4.2. Scenos ir erdvés transformacija

T. Laginaviciaus projektuose scena néra vien fiziné platforma; ji yra interakeyvi, algoritmineé
erdvé, kur Zitirovo veiksmai ir technologijos tarpusavyje sgveikauja. Pavyzdziui, instaliacijoje
,,Hologmﬁné instzllizlcija“ (2018):

1. Fizinis scenos plotas susilieja su vircualiomis 3D projekeijomis.

2.Ziarovo judesiai inicijuoja holografinius pokycius erdvéje.

';.Aktorinus veiksmai modulioju Sviesas, garsus ir projckcij;ls realiu laiku.

Siame kontekste scena tampa daugiaplan¢ erdvé, kurioje fiziné, virtuali ir technologiné

dimcnsijos susilicju j vieningg tink]:},



4.3 Zitirovo ir erdvés squeikos filosofija

Zitrovas Postpost Media teatro kontekste patiria erdvés fenomenologija, kurioje kanas ir
erdvé saveikauja ne tik fiziskai, bet ir konceptualiai. Maurice Merleau-Ponty pabréZia, kad
erdvé yra patiriama per kiing, todél Zirovo buvimas scenoje yra performatyvus:

JErdvé néra tuscia ar neucrali; ji egzistuoja tik per kino sancykj su aplinka® (Merleau-Ponty,

1962).

T. Lagunavi¢iaus projekcuose Zitrovo buvimas erdvéje formuoja performansg: kickvienas
zingsnis, gestas ar balso intonacija keicia scenos struktarg. Tokiu budu Ziarovas ir erdvé tampa

simetriskais pcrﬁ)rmutyvumo agentais.



4.4. Interakeyvios scenos praktiniai pavyzdziai

4.4.1 ,Algoritminé scena® (2013-2015)
o e TN . - Coa o e
1.Erdvés integracija: zitrovas vaiks¢ioja po instaliacijg, kur judesio sensoriai modifikuoja
projekcijas ir garso takelj.
2.Scenos  transformacija:  kickvienas Zitrovo veiksmas sukuria naujas dramacurgines
trajekeorijas, todél scena egzistuoja tik per saveiky.
3. Filosofiné analizé: scenos erdvé veikia kaip Mcrlcnu-l’onty Sgyva erdvé®, kur kanas

saveikauja su technologija ir vircualumu.

4.4.2 ,Virtualus balsas* (2016)
1. Erdvés ir Zitirovo santykis: zitirovo balso tonas keic¢ia garsy ir $viesy erdves moduliacij.
2. Interakeyvumo filosofija: Thde (1990) teigia, kad technologijos transformuoja masy santykj
su zlplinku; $iuo atveju zitrovo balsas uktyvini kuria scenos crdvq.
3.Rezultatas: zitrovas patiria tick fizing, tiek virtualig erdve kaip vientisg performatyvumo

lauky.

4.4.3 ;Holografiné instaliacija“ (2018)
1.Virtualumas scenoje: holografiniai objekeai reaguoja j kino judesius, sukurdami
intcrnl\'t_yviz} Crdvg.
2.Scenos filosofija: scena tampa tinklu, kuriame fizinis, virtualus ir technologinis
sluoksniai saveikauja sinchroniskai.
3. Filosofinis zlSPCl\'l'LlS: Baudrillard (1994) hipcrr‘alumo teorija iliustruoj;l, kzlip zitirovas

patiria virtualig realybe kaip performatyvy pasaulj.
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4-5. Zitirovo jtraukimo dimensijos

Analizuojant Lagtinavi¢iaus prakeikas, galima isskirti kelias Zitrovo jeraukimo dimensijas:
1. Fiziné: kanas veikia scenos elementus per judcsius, gestus ir erdveés pusirinkimus.
2.Sensoriné: zitirovas s:weikauja su $viesa, garsais ir projcl\'cijomis, pntirdumns pcrﬁ)rm:msz}
daugiasluoksnéje aplinkoje.
3.Karybiné: Zitirovas veikia kaip dramaturginis agentas, kurio veiksmai formuoja scenos

strukedira.

Sios dimensijos sukuria holisting patirtj, kur zitrovas, scena ir erdvé sudaro transformuojantj

tinklz}.
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4.6. Skyriy apibendrinimas

4-asis skyrius parode, kad scenos, Zitrovo ir erdvés sgveika Tomo Laginaviciaus projekeuose
yra daugiasluoksné:

1.Scena — dinamiska, intcraktyvi ir algoritminé erdveé.

2.Zitrovas — aktyvus performatyvumo subjektas, jeraukeas fiziskai, sensorikai ir karybiskai.

3.Erdvé — fenomenologiné, transformuojama kino ir technologijos sgveikos.

sgveika atveria naujg Postpost Media teatro paradigma, kur performansas egzistuoja tik per
sgveika tarp kiino, technologijos ir erdvés, sukuriant daugiasluoksne, interakeyvig ir filosofing

patirtj.
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5 SKYRIUS.
TECHNOLOGIJU ETIKA, ZIUROVO ATSAKOM YBE IR
PERFORMATYVUMO RIBOS
TOMO LAGUNAVICIAUS POSTPOST MEDIA TEATRO
KONTEKSTE

5.1. Jvadas

Tomo Lagtinavi¢iaus Postpost Media teatras kelia ne tik esteting, bet ir eting refleksija.
lntcrukryvios tcchnologi]’os suteikia zitirovui g:\limybg formuoti pcrfbrmzmsq realiu laiku,
ta¢iau kartu kyla klausimy apie atsakomybg, autonomijy ir ribas: ar Zitrovo veiksmai gali
Jpazeisti® performansy? Kaip technologijos sgveika su kanu ir vircualumu keidia eting patirtj?
Kaip teigia Don Thde:

,Technologijos ne tik praple¢ia masy galimybes, bet ir jpareigoja mus sagmoningai suvokti jy

poveikij“ (Thde, 1990).

Siame skyriuje analizuojame $iuos klausimus tick filosofiniu, tiek prakeiniu lygmeniu.
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5.2. Technologijy etika Postpost Media teatre

Technologijos scenoje veikia kaip akeyvis agentai, todél jy naudojimas kelia etinius klausimus.
T. Lagtnavic¢iaus prakcikoje klausimai iSryskéja crimis aspekeais:

1. Ziarovo intencijos ir poveikis
Zitrovo veiksmai guli keisti dmmuturgij:}, todél atsiranda atsakomybé uz scenos ,,kﬁrim:}“,
Pavyzdziui, ,Algoritmingje scenoje* zitirovo judesiai gali netikécai pakeisti projekeijas ar garso
takelj, sukuriant naujg interpretacijy. Tai atitinka IThde principa: technologijos yra

mediatoriai, todél Zitrovo veiksmai curi bati rc(‘]ekruoj;lmi etiniu poiiﬁriu.

2. Privatumo ir skaitmeninés erdvés ribos
lntcr;lktyvﬁs sensoriai ir duomcm} fiksavimo tcchnologi]'os i_'zlli registruoti Zitrovo judcsius,
balsa ar kino reakcijas. T. Laginaviciaus projektuose tai yra sgmoningai integruota, bet
filosofiniu poziariu kyla klausimas: kiek Zitirovas dalyvauja kaip informacijos subjektas, o kick

liilip pCl'ﬁ)ﬂﬂ atyvumo agen tas?
J

3.Autonomija ir kontrolé

chhnologijos i.’llli bari nlgoritmiékzli modu]iuojamos, todél zitrovo isikiéimus veikia scenos

autonomija. T. Lagtinavi¢iaus praktikoje tai yra eksperimentiné dimensija: performansas
egzistuoja tik per zitirovo jsitraukimg, bet karcu kyla klausimas, kiek scena ,pasiduoda®

zitrovo valiai.
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53 Ziiirovo atsakomybé

Zitrovas Postpost Media teatro kontekste tampa akeyviu performacyvumo subjekeu, turinéiu
atsakomybe uz savo veiksmus. Fischer-Lichte pabrézia:
JKiekvienas zitrovo veiksmas trzmsf‘brmuojn pcrﬂ)rmzms:}; etika yra jgimta pcrf‘brmatyvumo

dimensijoje* (Fischer-Lichte, 2008).

Praktiniu poiiﬁriu, T. Lugﬁnuviéiaus instzlliucijosc ZiGrovo ntsakomybé pzlSirci§l(ia:
1.Judesiy ir balsy pasirinkimu - neteisingas gestas gali sukurti netikétg ar kontrastingg
dramaturging trajekcorijg.
2. Laiko sgmoningumu — intcraktyvﬁs elementai reaguoja tiksliai realiu laiku, todél Ziarovo
reakeija curi bati atidziai derinama su performansu.
3.Etikos refleksija — zitirovas suvokia, kad jo veiksmai formuoja sceng, todél jgauna

utsakomybés dimcnsijz}, kuri néra jprastame teatre.
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5.4 Performatcyvumo ribos

T. Lagtinavic¢iaus praktikoje performatyvumas turi ribas, kurias lemia:
1. Technologijy limitai — sensoriai ir algoritmai gali apdoroti tik tam tikrg kickj
in(‘brmncijos, todél Zitrovo isikiéimus yra tiziskai ir zllgoritmiékai ribotas.
2.Fizinés erdvés ribos — Zitrovo kiinas negali veikti uZ scenos ar projekcijy riby.
3.Etinés ribos — Zitrovo veiksmai turi bati samoningi, kad nekelty nepageidaujamos zalos
performansui ar kity zitirovy patirciai.
Sie apribojimai pabrézia, kad Postpost Media teatro performatyvumas yra dinamiskai
kontroliuojzmms tinklas, kuriame kinas, tcchnologiju ir zitrovo zltsukomybé susilicja i

sinchroning visuma.



5.5. Praktiniai pavyzdziai

5.5-1 w2Algoritminé scena® (2013-2015)
r.Ziarovo judesiai kei¢ia projekcijas, bet algoritmai reguliuoja trajektorijos galimybes,
nustatydami ribas.
2.Filosofinis aspektas: atsakomybé ir kontrolé yra dalinai technologijos, dalinai ziarovo

rankose.

5.5.2 ,Virtualus balsas* (2016)
r.Ziarovo balsas modifikuoja garso sceng; netinkamas tonas gali sukelti kontrastingy
dramacurgijy.

2.Etiné dimensija: Zitrovas atsakingas uz savo balsing jrakg performansui.

5-5-3 ,,H()l()gruﬂné instaliacija“ (2018)
1. Holografinés figiros reaguoja j kiino judesius realiu laiku, bet algoritmai uztikrina, kad
performansas neisnykey.
2. Filosofinis uspektns: pcr(‘brmntyvumo ribos nustatomos algoritmiﬁkai, taciau ziarovo

kiinas suteikia performansui gyvybe ir etinj kontekstg.
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5.6. Skyriy apibendrinimas

s-asis skyrius parodé, kad technologijy etika, Zitrovo atsakomybé ir performacyvumo ribos yra
esminiai Postpost Media teatro :1spck[:1i:

1. Etika kyla i$ Zitirovo sgveikos su technologija ir scenos erdve.

2. Atsakomybé jgyjama aktyviai dalyvaujant performanse, kuriame kanas veikia kartu su
Atsak )b igyj lrJ {l# jant f ! k ! k
technologija.

2 Performatyy ribos vra fizitkai. aleoricmiskai ir etikos kontekste nustz s erdvés. kurios
3. Performatyvumo ribos yra fiziskai, algoriemiskai ir etikos kontekste nustatomos erdveés, kurios
saugo performanso integriteta.

Tomo Laginavi¢iaus projekcuose $ie elementai susilieja i kompleksine, interakeyvia ir filosofine
£ proj jal P Q Q

patirtj, kur Zitirovas tampa sgmoningu performatyvumo subjektu.



6 SKYRIUS.
POSTPOST MEDIA TEATRO ESTETIKA, NARATYVO
TRANSFORMACIJA
IR DRAMATURGINIAI EKSPERIMENTAI PAGAL TOMA
LAGUNAVICIY

6.1. Jvadas

Tomas Lagiinavi¢ius Postpost Media teatre vysto nauja estetiky, kurioje technologija, kinas ir
Zitrovas tampa vieningomis naratyvo kirimo priemonémis. Si estetika nc:xpsiriboju vizualiais
ar garsiniais clementais — ji apima intcru]\'tyvq naratyva, pcrfbrm:1tyvumo tinklus ir

dramaturginius eksperimentus, kurie transformuoja tradicinio teatro sampraty.
Erika Fischer-Lichte pazymi:
JPerformansas tampa estetiniu ir socialiniu tinklu, kuriame kiekvienas Zitrovo veiksmas,

technologijos moduliacija ir kiino patirtis transformuoja naracyvy* (Fischer-Lichte, 2008).

Siame skyriuje nagrinésime, kaip T. Lagtinavicius jgyvendina §ig koncepcijy prakeikoje.
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6.2. Postpost Media teatro estetika

T. Lagtinavic¢iaus estetika grindziama crijy dimensijy saveika:
1. Technologiné dimensija — interakeyvas sensoriai, algoritmai ir virtualios projekcijos
tampa dramaturginiais agentais.
2.Ktino dimensija - Ziarovo ir aktoriaus judesiai kuria performatyvy tinklg.
3.Erdvés dimensija — fiziné ir virtuali scena veikia kaip simultaniska patirtis, kurioje
estetika transformuojasi realiu laiku.
Filosofiniu poziariu, §i estetika remiasi Merleau-Ponty kiono fenomenologija, Thde
technologijy filosofija ir Baudrillard hiperrealumu, kur realybé ir virtualumas susilieja j

performatyvig patirtj.
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63 Naratyvo transformacija

Postpost Media teatro naratyvas pagal T. Lagtinavi¢iy néra lineariskas, jis yra dinamiskas ir
moduliojamas interaktyviai:
1. Algoritminiai naratyvai — kickvienas zitirovo pasirinkimas keicia istorijos trajekeorija.
2.Simultaniskos pasakojimo linijos — zitrovas gali vienu metu patirti kelias dramacurgines
crajekeorijas, kurios susipina fizinéje ir virtualioje erdvéje.
3. I’crﬂ)rnmt_vviq sprcndimq iml\'a — ziarovo veiksmai, balsas ar judcsiai tiesiogiai

modifikuoja naratyvy, todél kickvienas performansas yra unikalus.
Joseph Roach pabrézia:
JPerformansas egzistuoja kaip nuolatinis naratyvo ir atminties tinklas, kur kickvienas dalyvis

prisideda prie pasakojimo karimo* (Roach, 1996).

T. Lagtinavi¢iaus projektuose tai realizuojama per technologijas, kurios fiksuoja Zitrovo

jsikisimus ir adaptuoja naratyvy realiu laiku.
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6.4. Dramaturginiai eksperimentai

T. Lagtinavi¢iaus praktikoje dramacurginiai cksperimentai susije su:

1. Hibridinémis realybémis
a.Projektas ,Holografiné instaliacija“ (2018) sujungé fizing sceng su virtualiais
personazais, kuriuos valdé Zitrovo judesiai.
b. Filosofinis uspekrns: scenos ir ziarovo sz}vcil(n sukuria pcrf‘brmat_yvq “tinklz}“, kur
naratyvas egzistuoja tik interakeyviai.
2. Algoritminiu performatyvumu
zl.,,Algoritminé scena“ (2013—2015) nuudojo judcsio sensorius ir projckcijas, kur ziarovo
veiksmai moduliavo dramaturgijg.
b.Naratyvas tampa atvira strukeira, kurig formuoja tick akcoriai, tiek Zitrovas, tick
technologija.
3. Temporalumo eksperimentai
a.,Virtualus balsas® (2016) transformavo laiko pojatj: Zitrovo balsas veikia garso
t 'ujcl(torijus skirtin&uis laiko  intervalais, sukuriant  sinchroniskumo ir
asinchroniskumo efekey.
b.Filosofin¢ analizé: Zitrovas patiria ,performansa kaip laiko tinklg*, kur kickvienas

veiksmas zltspindi tiek praeitj, tick ateitj realiu laiku.
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6.5. Filosofinis kontekstas

T. Lagtnavi¢iaus dramaturginiai cksperimentai remiasi trimis pagrindiniais filosofiniais

principais:

1. Fenomenologija (Merleau-Ponty) — kiinas ir erdve sgveikauja, Zitirovas patiria sceng
visapusiskai.

2,chhn0|0gij0s ﬂl()S()ﬂja (Thde) — tcclmologij;l veikia k;lip mediatorius, rr:msf‘brmuojuntis
patirtj ir naracyva.

3.Hiperrealumas (Baudrillard) — fiziné ir virtuali realybé susilieja, kuriant performatyvy,

intcrnl\'t_\jvq pzlsnulj,

Sie principai leidZia teigti, kad Postpost Media teatro estetika néra tik vizualiné ar garso
dimcnsija, bet sudétin;ju filosofiné ir pcr(‘brmnt_yvi sistema, kur ziarovas, kanas ir tcchnologiju

vienu metu dalyvauja kiirybos procese.



6.6. Skyriy apibendrinimas

6-asis skyrius parode, kad Tomo Lagtinavi¢iaus Postpost Media teatro estetika:
1. Transformuoja naratyvy, suteikdama jam dinamiskumo, interaktyvumo ir modulavimo
galimybes.
2.Eksperimentuoja  dramaturgijos ribas, jungiant hibridines erdves, algoritmus ir
temporalumo manipuliacijas.
3.Sujungia ﬁlosoﬁjq su pmktika, kur kinas, zitrovas ir rcchnologija veikia kaip vientisa

performatyvumo sistema.

Sis poiiﬁris atveria naujg teatro estetikos, naratyvo ir pcrﬂ)rm;lryvumo pzn'udigmos dimcnsijz},

kuri yra ne tik inovatyvi, bet ir filosofiné.
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7 SKYRIUS.

ZIOROVO PATIRTIES TRANSFORMACIJOS FILOSOFINIS
ASPEKTAS: VIRTUALUMAS, LAIKAS IR SAVEIKA TOMO
LAGUNAVICIAUS POSTPOST MEDIA TEATRO
PROJEKTUOSE

7.1. Jvadas

Vienas esminiy Postpost Media teatro elementy, kurj plétoja Tomas Lagnavicius, yra Zitrovo

patirties transformacija. Tradicinio teatro kontekste Zitrovas dazniausiai stebi pasyviai, taciau
inrcru]\'t_yvinmc scenoje jis tampa n]\'tyviu pcrf‘ormaty\r'umo agentu, kurio patirtis keiciasi erdves,

laiko ir virtcualumo dimensijose.
Erika Fischer-Lichte pazymi:
JPerformansas egzistuoja tik tada, kai Zitirovas dalyvauja transformuojan¢iame tinkle, kuris

apjungia kiing, erdve ir laikg“ (Fischer-Lichte, 2008).

Siame skyriuje nagrinésime filosofinius aspekeus, kurie lemia Zidrovo patirties transformacijp T.

Lagtinaviciaus projektuose.
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7.2. Virtualumo dimensija

Virtualumas Postpost Media teatre reiskia erdve, kur fiziné ir skaitmeniné realybé susilieja,

sukuriant daugiasluoksng patirtj.

Zitrovas:
1. Patiria erdve tick fiziskai, tick skaitmeniniu badu.
2. S:}vcikuuja su projcl(ci]'omi& hologrzlmomis ir ulgoritmais, kurie reaguoja j jo veiksmus.

3. Transformuoja savo patirtj i$ pasyvaus stebéjimo j aktyvy kirybinj procesa.

I’uvyzd%iui, instzllizlcijojc ,,Holog rafiné instuliaci]’a“ (2018) zitrovo judcsiui veikia hologmﬁncs
figiras, kurios atsispindi tick vizualiai, tick erdvéje, keisdamos patirties pojitj realiu laiku.
Jean Baudrillard teigia:

LSimuliakras tampa 1'6:11_\'bés vieta; zitrovas ncbcatpaiistn ribos tarp tikro ir virtualaus®

(Baudrillard, 1994).

T. L;lgﬁnzlvicv‘i;lus scenoje zitrovas patiria pcrﬂ)rm;ms:E lx'nip hibriding til\'rovg, kur virtualumas

transformuoja pojacius ir suvokimg.



7.3. Laiko dimensija

Laikas Postpost Media teatre néra lineariskas — jis tampa dinamisku tinklu, kuriame Ziarovo
veiksmai moduliuoja performansg realiu laiku. Tomas Lagtnavicius $ia dimensija tyré
instaliacijoje ,Virtualus balsas* (2016):
1. Zitrovo balso intonacija sukuria garsy ir $viesy trajekcorijas, kurios atsispindi skirtingais
laiko intervalais.
2.7iarovas patiria pcrformzms:l kzlip ncpriklausomz& nuo linearaus laiko, kur kickvienas

veiksmas veikia tiek praeitj, tick ateit;.

Filosofiskai tai atitinka Henri Bcrgson 1zlikoturpio sampratg, kai laikas yra patiriamas

subjektyviai ir sgveikauja su ktinu bei aplinka (Bergson, 1911).
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7.4. Squeikos dimensija

Zitrovo saveika yra pagrindiné transformacijos jéga. T. Lagtinaviciaus projektuose sgveika
vyksta keliomis lygmenimis:
b
1.Kinas © Scena - zitirovo judesiai inicijuoja performanso pokydius.
2.Ktinas & Technologija — sensoriai ir algoritmai reaguoja j kino veiksmus, moduliuodami
scenos elementus.
— A . . . . .. . . .. . . Voo .
3.Kiinas & Zitrovas — interakeyvios instaliacijos sukuria socialinj tinkly, kuriame Ziarovai
veikia kartu.

Fischer-Lichte teigia:
,Saveika transformuoja Zitrovo patirtj — jis nebéra tik stebécojas, bet performanso dalyvis®

(Fischer-Lichte, 2008).

Praktinis pavyzdys: ,Algoritminé scena“ (2013-2015) — zitirovo judesiai ir balsas moduliuoja

projekcijas ir garsg, o algoritmo reakcija uztikrina sinchroniskumag ir dramaturging logika.
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7.5. Praktiniy instaliacijy analizé

7.5.1 ,,Algoritminé scena®
1.Virtualumas: projekcijos sukuria papildoma erdve, kur Zitrovo kinas integruojasi j
performansy.
q e T T " . .
2. Laikas: zitrovo judesiai realiu laiku kei¢ia naratyvo crajekeorijas.
3.Sgveika: ktinas veikia algoriemus, kurie interpretuoja veiksmus ir generuoja scenos

pokycius.

7.5.2 ,Virtualus balsas*
1. Vircualumas: garsiné erdve t'zmsf‘brmuojnsi pzlgjul balsy, kuriant hibridinq patirtj.
2.Laikas: balsas moduliuoja trajekrorijas skirtingais laiko momentais, sukuriant performansg
Ltinklo® principu.

3. S:}vciku: zitrovo balsas s:weikaujn su tcchnologiju, transformuodamas scenos srruktﬁr:},

7.5.3 sHolografiné instaliacija*
1. Vircualumas: holog rafiniai objcl\'mi reaguoja kiino judcsius, sukuriant imcrnl\'tyviz} crdvg.
2. Laikas: reakcijos vyksta realiu laiku, bet algoritmai reguliuoja trajekeorijy laikg ir
intensyvuma.
ST . - N . _ - .
3.Sgveika: zitirovas patiria performansg kaip tinklg, kuriame kiinas, technologija ir erdve

veikia sinchroniskai.
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7.6. Skyriy apibendrinimas

Siame skyriuje parodyta, kad zitrovo patirtis Tomo Lagtnavic¢iaus Postpost Media teatro
projektuose transformuojasi per:
1. Virtualumo dimcnsij;}, kur fiziné ir skaitmeniné 1‘Culybé susilicjzl i hibriding patirtj.
2.Laiko dimensijg, kur performansas néra lineariskas, o dinamiskai moduliuojamas ziarovo
veiksmy.
o . . v . - O
3.Saveikos dimensijg, kur zitirovas tampa aktyviu performatyvumo agentu, sgveikaujanciu
su kiinu, technologija ir kitais Zitrovais.
Filosofiniu pozitriu si transformacija atveria naujg interakeyvaus teatro patirties paradigma,
kur performansas egzistuoja tik per zitirovo sgmoningg jsitraukima, vircualumo patyrima ir

sgveikos tinklg.
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8 SKYRIUS.

POSTPOST MEDIA TEATRO HIBRIDINE ETIKA
IR SOCIALINE DIMENSIJA PAGAL TOMA LAGUNAVICIU

8.1. Jvadas

Tomo Lagiinaviciaus Postpost Media teatras neapsiriboja vien estetiniais ir performatyvumo
cl\'spcrimcnt:lis — jis taip pat kelia hibridinés etikos ir socialinés :1[5;11(0111yb¢s klausimus.
Hibridinis teatras, jungiantis kiing, technologija, virtualumy ir Zitrovy, sukuria situacijas, kur

etika, socialiné sgveika ir performatyvumas yra neisskiriamai susije.

Erika Fischer-Lichte pazymi:
,Socialiné dimensija performanse atsiranda tik tada, kai Ziarovas ir atlikéjas dalyvauja
bendrame pcrﬁ)rmzltyvi:1mc tinkle, kuris veikia l\'nip tr:msf‘brmuoj:mti bendruomené*

(Fischer-Lichte, 2008).

Siame sl(yriujc zmzllizuojumc, kuip T. Lugﬁnaviéizlus Postpost Media teatras integruoja etikos ir

socialumo dimensijas, remdamasis ankstesniy skyriy filosofinémis ir praktinémis refleksijomis.

51



8.2. Hibridiné etika Postpost Media teatre

Hibridiné etika apima saveiky tarp:
r.Ziarovo ir technologijos — Zziarovas tampa aktyviu performatyvumo agentu, taciau
tcchnologijos modulucij;l uztikrina, kad veiksmai ncsukcltq zalos pcrﬁ)rmzmsui.
2.Ziarovo ir kity zitrovy — interakeyvas elementai gali paveikti kity patirej, todél atsiranda
socialiné atsakomybe.
3.Kano ir virtualumo — Zitirovo kanas veikia kartu su vircualiomis projckcijomis, kurios gnli

bati jautrios netikétiems gestams.

Filosofiskai §i:} etikos dimcnsijq galima sieti su Emmanuel Levinas utsnl\'omybés fﬂosoﬁja, kur

kito Zmogaus buvimas jparcigoja symoningg veiksmg (Levinas, 1969).



8.3. Socialiné dimensija

T. Lagtnavi¢iaus projektuose socialiné  dimensija  pasireiskia  per  bendruomenés
performatyvumo tinkla:
1. Zitirovai jsitmukia i intcr;lktyvius erdves karcu, kur ju veiksmai sz}vcil(nuja.
2.Socialiné sgveika tampa dramaturginiu elementu — kickvienas Zitrovo gestas ar balsas
veikia kity patirtj.
';,Hibridinis tinklas apjungia HZing, virtunli;} ir tcchnologing crdvq, f‘brmuojzmt

performanso bendruomeng*.

Praktinis p;wyzdys - ,,Algoritminé scena® (2()13—2015):
1. Zitrovai vaiksto po sceng, jy judesiai moduliuoja vizualizacijas ir gars.
2.Kiekvienas veiksmas veikia visg performansg, todél socialiné atsakomybé tampa esmine

patirties dalimi.
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8.4. Filosofinis integravimas

Hibridiné etika ir socialiné¢ dimensija apima:

1. Technologijy filosofija (Ihde) — technologijos mediatoriskai transformuoja socialinius
szmt_yl(ius scenoje, jgulindnmos iiﬁrovq sz}vcikz}.

2.Fenomenologija (Merleau-Ponty) — kainas patiria erdve ir kitus zitrovus per sensoring,
interakeyvig patirtj.

';,I’crﬂ)rm:msg ctil\':} (Fischer-Lichte) — Zitrovas tampa utsal\'ingu agentu bendrame
performatyviame tinkle.

4.Socialing atsakomybe (Levinas) — kito buvimas jpareigoja Zzitrovg veikti atsakingai,

sgmoningai r':msf‘brmuoj:mt sceng.

Siy principu sintezé leidZia teigti, kad Postpost Media teatro patirtis yra hibridiné ir
4 p py 8 2 % y

integruota, kur etika, tcchno]ogijzl ir socialiné s:}vciku veikia kartu.
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8.5. Praktiniai instaliacijy pavyzdziai

8.5.1 ,Holografiné instaliacija“ (2018)
1. Hibridiné etika: zitirovo judesiai veikia holografines figaras, ta¢iau algoritmas uztikrina,
kad scena islikey integralioje strukrearoje.
2.Socialiné dimensija: keli Zitirovai sgveikauja kartu, todél kickvieno gestas transformuoja
bendry patire;j.
3. Filosofinis zlspcktzls: Levinas etika ir Fischer-Lichrte pcr(‘brmnt_vvumo etika susijungia

technologijy kontekste.

8.5.2 ,Virtualus balsas“ (2016)
T . . . a4
. Hibridiné¢ etika: ziarovo balsas moduliuoja garsy ir $viesas, bet algoritmas riboja
destrukeyvias trajekeorijas.
2.Socialiné dimensija: Zigrovo balsas veikia kity partirtj, todél atsiranda kolekeyvine

atsakomybe.

8.53 ,,Algoritminé scena” (2013—201;)
o Hibridin¢ etika: Ziarovo kino judesiai transformuoja projekcijas ir garsg, tadiau
technologija palaiko naratyvinj balansa.
o Socialiné dimcnsi]'n: keli Ziarovai sz}vcikuuja vienu metu, sukurdami ,bendruomenés

tinkla* scenoje.

55



8.6. Skyriy apibendrinimas

8-asis skyrius parodé, kad Tomo Laginavic¢iaus Postpost Media teatro hibridiné etika ir
socialiné dimensija apima:
I. Hibriding ctikz}, kur Zitirovas veikia zl[SLll(il“li’lli technologi]‘q ir pcrf‘brmzmso kontekste.
2.Socialing sgveikg, kur bendras zitrovy ir technologijy tinklas formuoja performansg kaip
kolektyvine patirtj.
3. Filosoﬁnj integravimgy, apjungiant rcchnologi]’q Hlosoﬂj:&, (‘énomcnologijzb
performatyvumo etiky ir Levinas atsakomybés principus.

Si analizé purodo, kad Postpost Media teatras pzlgal T. Lagﬁnavil‘ig néra tik estetinis

cksperimentas — tai etiskai, socialiai ir filosofiniais aspektais integruota performacyvumo

sistema, kurioje Zitirovas, ktnas, technologija ir socialiné saveika veikia sinchroniskai.
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9 SKYRIUS.
SISTEMINE TOMO LAGUNAVICIAUS POSTPOST MEDIA
TEATRO PARADIGMA:
FILOSOFIJA, ESTETIKA, TECHNOLOGIJA IR SOCIALINE
DIMENSIJA

9.1. Jvadas

Tomo Lagtinavi¢iaus Postpost Media teatras pasizymi unikaliu integraciniu modeliu, kuris
apjungia:
1. Filosofinius aspekeus: kiino fenomenologijg, performatyvumo etiky, technologijy filosofija,
atsakomybés principus.
2.Estetinius elementus: naratyvo transformacijy, interakeyvig dramaturgijy, vizualing ir
garso hibridizacij.
3. Technologinius komponentus: algoritmus, sensorius, virtualias erdves ir realaus laiko
modulacijas.
4.Socialines dimensijas: zitrovo sgveika, kolekeyvinj performansg, bendruomenés tinkly

scenoje.

Siame skyriujc sickiama sukurti sisteming p:\rudigm:}, kuri pndétq suprasti T. Lugﬁnuviéi:\us

teatro kompleksing strukeiirg akademiniu poziariu.
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9.2. Filosofiné struktiira

Filosofin¢ baz¢ apima:

1. Fenomenologija (Merleau-Ponty): Ziarovo kinas patiria erdve ir vircualuma kaip visuma,
intcgruodamas pojﬁéius i perﬁ)rmans;}.

2. Technologijy filosofija (Ihde): technologijos veikia kaip mediatoriai tarp kino, erdvés ir
naratyvo, transformuodamos performatyvumo galimybes.

3. I’crﬂ)rmzmsg etika (Fischer-Lichte): ziarovas tampa zlkryviu agentu, kurio veiksmai yra
etiniai, sgmoningi ir transformuojantys sceng.

4. Atsakomybés principas (Levinas): socialiné ir individuali atsakomybé uz kito patirej

tampa etiniu varikliu.

Filosofiné struketira uztikrina, kad Zmogaus patirtis, technologija ir performatyvumas yra

harmoningoje, nuolat t 'zmsf‘brmuojumojc sistemoje.
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9.3 Estetiné ir naratyviné struktiira

T. Lagtinavic¢iaus Postpost Media teatro estetika pasizymi:
1. Naratyvo modulacija: algoritminiai scenarijai leidZia ziarovui jsicraukti j dinamiska,
nelinearisky pasakojimg.
2.Hibridinés erdvés: fiziné scena, virtualios projekeijos ir garso modulacijos kuria

daugiasluoksng patirtj.

. zitrovo veiksmai modulioju laiko

3.'1‘cmporulumo cl\'spcrimcnrzli: laikas scenoje néra lineariskas

patirtj realiuoju laiku.

Praktiniu lygmeniu tai matyti ,Algoritminés scenos® ir ,Virtualaus balso* projekey instaliacijose,

kur kickvienas zitrovo veiksmas keic¢ia dramaturginj tinklg.
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9.4. Technologiné struktiira

Technologija Lagtinavi¢iaus modelyje veikia kaip performatyvumo mediatorius:
1. Sensoriai ir judesio fiksavimas — registruoja zitrovo gestus ir judesius.
2.Algoritminés modulacijos — interpretuoja zitirovo veiksmus ir moduliuoja vizualizacijas
bei garsa.
3.Virtualios erdvés integracija — holografinés ir projekcinés sistemos leidzia patirti
performansg hibridiniu badu.
4.Realio laiko adapracija — performansas egzistuoja tik per Zitrovo sgveikg, technologija

palaiko integraluma.

Technologiné struktira uztikrina, kad interakeyvumas ir performatyvumo transformacija buty

sistemiska ir valdomai ribota, islaikant naratyvo ir estetikos vientisumsa.
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9.5. Socialiné ir etiné struktiira

T. Lagtinavi¢iaus teatro socialiné dimensija yra neatsiejama nuo hibridinés etikos:
r.Zitrovas syveikauja su kitais ziarovais, kinu ir technologija, formuodamas kolekeyvinj
performansy.
2.Hibridiné etika uztikrina, kad kickvienas veiksmas biiry atsakingas, net jei tai saveika su
virtualiu personazu ar algoritmu.
';.Socinliné strukeara kuria pcrﬂ)rm;mso bcndruomcng, kur patirtis yra l(olcl\'t_\jviné ir

transformuojanti.
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9.6. Sisteminés struktiiros vizualizacija (konceptualiai)

T. Lagtnavic¢iaus modelis gali bati suprantamas kaip keturiy dimensijy integruotas tinklas,
kuriame:

1.Kinas — Zitirovo ir aktoriaus fiziné pacirtis.

2. Technologija — mediatorius tarp kino, erdvés ir naratyvo.

3.Naratyvas ir estetika — moduliojamas, nelineariskas ir daugiasluoksnis pasakojimas.

4.Socialiné-etiné dimensija — atsakomybé, kolektyviné sgveika ir performatyvumo tinklas.

Sis tinklas nuolat transformuojasi, todél performansas néra fiksuotas objektas, o dinamiska,

intcruktyvi ir filosofiné sistema.
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9.7. Praktiniai pavyzdziai

9.7.1 ,Algoritminé scena® (2013-2015)
1. Integruoja kino judesius, algoritmus ir socialing saveiky.
2.7Ziarovas veikia kaip kﬁr_\jbinis agentas, bet algoritmas pulaiko pcrﬁ)rmzmso intcgrulum;}.

3.Hibridinis tinklas sujungia technologija, estetiky ir eting atsakomybe.

9.7.2 ,Virtualus balsas* (2016)
1. Temporalumo cksperimentas, kuris moduliuoja naratyvy realiu laiku.
».7itirovo balsas sgveikauja su kitais Zitrovais ir virtualia erdve, sukuriant kolekeyving

patirej.

9.7.3 ,Holografiné instaliacija“ (2018)
1. Hibridinés erdvés ir tcchnologijos integracija.
2.7Zitrovo kiinas saveikauja su virtualiomis figtromis ir kitais zitirovais, o etika uztikrina,

kad performansas islikey integralus.



9.8. Skyriy apibendrinimas

9-asis skyrius sujungé visas iki Siol analizuotas dimensijas j vieningg Tomo Lagnaviciaus
Postpost Media teatro sisteminj modelj:
I. Filosoﬁjn suteikia etinius, socialinius ir fénomcnologinius pngrindus.
2.Estetika ir naratyvas moduliuojami interaktyviai, transformuojant tradicinio teatro
strukedirg.
';.Technologi]'n veikia <aip mediatorius, palaikzmtis pcrﬁ)rmatyvumo intcgra]umz}.

4.Socialiné ir etiné dimensija jtraukia Ziarovy j atsakingg kolekeyvinj tinklg.

Sis modelis atveria holistinq Postpost Media teatro samprartg, kur Zitrovas, tcchnologiju,
kiinas, naratyvas ir socialiné sgveika susijungia j vieninga, dinamiskg ir transformuojamg

PCI“"O]‘I’H:[EyVUlﬂO sistem 3.



X SKYRIUS.
EPILOGAS IR ISVADOS

10.1. Jvadas

Tomo Lagtnaviciaus kiryba Postpost Media teatre pasizymi holistine, integruota paradigma,

kurioje susijungia filosofija, estetika, technologija ir socialiné saveika. Per devynis skyrius mes
nagrinéjome, kuip T. Lugunaviﬁ‘ius:
1. Plétoja interakeyvy performacyvumg, transformuodamas Zitrovo patirtj (2—3 skyrius).
2.Eksperimentuoja su kiino, technologijos ir virtualumo santykiais, kur kickvienas
elementas yra aktyvus naratyvo komponentas (3 skyrius).
3. Tyringja scenos, zitrovo ir erdvés saveiky, kur performansy erdvé tampa hibridiniu tinklu
(4 skyrius).
4.Analizu0ja tcchnologijq ctikz}, ZiGrovo atszlkomybg ir pcrformatyvumo ribas,
atsizvelgdamas j socialing ir moraling dimensijg (5 skyrius).
5. Transformuoja naratyva ir dramaturgija per technologines ir interakeyvias instaliacijas,
kuriant naujj

)
)
6.I$nagringjo Zitrovo patirties transformacija virtualumo, laiko ir sgveikos kontekste (7

estetiky (6 skyrius).
skyrius).

7.lntcgru0ja hibriding C[il(:} ir socialim; dimcnsi]’;}, pubréii"mt utszlkomybg ir kolcktyving
performatyvumo patirtj (8 skyrius).

8.Sukaré sistemy, kuri apjungia filosofija, estetiky, technologijy ir socialuma j vieningy

Postpost Media teatro modelj (9 skyrius).

Siame epiloge bus apibendrinti pagrindiniai principai, kurie sudaro visisky Tomo

Lagtinavi¢iaus Postpost Media teatro portrety.
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10.2. Filosofinis portretas

T. Lagtinavic¢iaus kiryba remiasi filosofiniy cradicijy sinteze, kurioje:

1. Merleau-Ponty fenomenologija padeda suvokti kino ir erdvés patirtj, Zitrovas patiria
performansy kaip visapusisky jsicraukima.

2.Thde technologijy filosofija integruoja technologijy kaip mediatore, transformuojanciy
naratyvy ir erdve.

3.Fischer-Lichte performatyvumo estetika pabrézia Ziarovo aktyvumg ir transformacija
performanse.

4.Levinas atsakomybés filosofija suteikia etinj pagrindg sgveikai, uZztikrinant socialing

utsakomybq ir kolcl(tyvinj pcrf‘bl‘mutyvum:},

Sis filosofinis karkasas leidzia T. Laginaviciui kurti performansus, kurie néra tik estetinis

objckms, bet t ';msf‘brmuojnma, ;lrsul\'in;jn patirtis.
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10.3. Estetinis portretas

Postpost Media teatro estetika pagal T. Lagtnaviciy yra:
.Hibridiné¢ ir interaktyvi, apjungianti fizing scena su virtualiomis projekcijomis ir
technologinémis instaliacijomis.
2.Naratyvas transformuojamas realiuoju laiku, moduliojamas algoritmy ir Zigrovo sgveikos.
3. Temporalumo ir erdvés eksperimentai leidZia patirti performansa kaip nuolatinj tinkly,
kuris keiciasi su kickvienu veiksmo impulsu.
4.Estetika yra kolektyving, nes Zitirovas tampa ne tik stebétoju, bet ir karéju, saveikaujanciu

su scena, technologija ir kitais Ziarovais.



10.4. Technologinis portretas

Technologijos T. Lagtinavi¢iaus modelyje veikia kaip:
1. Mediatoriai, jungiantys kiing, erdve ir naratyva.
2.Realio laiko moduliai, kurie ndzlptuojzl pcrf‘brmansq pagul Zitrovo veiksmus.
3.Algoritminiai agentai, palaikantys dramaturgijos integralumy ir interaktyvumo tgstinuma.
4.Virtualios erdvés, kurios ple¢ia scenos ir naratyvo ribas, integruodamos Zitrovy j

pcrﬂ)rmatyvq l'il"ll\'ll},

Technologiné struktira uztikrina, kad kiekvienas Zitrovo veiksmas ir kono judesys yra

trzmsf‘brmuojnmas, bet kontrolé islaikoma, siekiant d ramaturginés ir etinés hzn'm(mijos.
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10.5. Socialinis ir etinis portretas

T. Laginavi¢iaus teatro socialiné dimensija remiasi:
1. Zitrovo atsakomybe — samoningas jsitraukimas, kur kickvienas veiksmas gali paveikti kicy
patirtj.
2.Kolektyviniu performatyvumu, kur zitrovai sgveikauja tarpusavyje ir su technologija.

3.Hibridine etika, kuri sujungia technologijy, kano ir socialing sgveika j atsakinga sistema.

Socialin¢ dimensija uZtikrina, kad performansas egzistuoja tik bendrame tinkle, kuriame

kickvienas dalyvis veikia etiskai ir karybiskai.



10.6. Sisteminé paradigma

Apibendrinant, Tomo Lagtinavi¢iaus Postpost Media teatro modelis gali bati suvokiamas kaip
keturiy dimensijy integruotas tinklas:
1. Kinas — zitrovo ir aktoriaus patirtis, sensoriskai ir pcrﬂ)rmaryviui itruu]\'i;mti i sceng.
2. Technologija — algoritminiai, virtualas ir realaus laiko komponentai, kurie moduliuoja
performansy.
3. Estetika ir naratyvas — modu]iojamas, nelineariskas, kolcktyvinis ir rr:msf‘brmuoj:mms.

4.Socialiné-etiné dimensija — acsakomybe, saveika, bendruomené ir performatyvus tinklas.

Sis modelis sujungia Hlosoﬁjq, estetika, tcchnologi]’;} ir socialum;}, suteikdamas holisting ir

akademiskai pagrjsta Postpost Media teatro paradigmg.
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Galutinés isvados

1. Tomas Lagtinavi¢ius yra Postpost Media teatro pradininkas, kuris integruoja technologija,
kiing ir Zitirova j vieningg performatyvumo sistema.

2.Jo teatras tmnsﬂ)rmuoj;l Zitrovo patirtj, jtmukizmt virtualumo, laiko ir s;}vcikos
dimensijas.

3.Estetiné inovacija ir dramaturginiai cksperimentai sukuria naujg teatro naratyvo sampraty
- dinamiékq, moduliojamz} ir intcmktyvi:%.

4. Technologija veikia kaip performatyvumo mediatorius, palaikantis naratyvo integralumg
ir atsakomybes principus.

s.Socinliné ir etiné dimcnsija uztikrina, kad pcrf‘brmzmszls bﬁtq l\'olcktyvinis, :1tsal\'ingas ir
cransformuojamas bendrame cinkle.

6.Galutinis T. Lagtinavi¢iaus modelis yra holistinis, sisteminis ir akademiskai pagrjstas,
apjungiantis f“ilosof‘ijz}, tccl’mologij:;, cstctik;} ir sociulumz} i vieningg l’ostpost Media teatro

paradigma.
Si knyg;l demonstruoja, kad Tomo Lagﬁnaviéiaus Postpost Media teatras néra tik

technologinis ar estetinés inovacijos projekeas — tai filosofing, socialiné ir etiné sistema, kur

zitrovas tampa kiirybiniu agentu ir performanso integralios patirties dalimi.
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Pabaiga

Postpost medijy teatro filosofija nesickia uzsidaryti vienoje galutingje formuluotéje — ji is
esmés priesinasi baigtinumui. Tai mastymo ir kurybos badas, kuris nuolat perraso pats save,
rcaguodnmzls i besikeic¢iancias tcchnologincs, kulcdrines ir egzistencines s:}lygas, Todél si knyba
neturéty bati suvokiama kaip i$vada, o veikiau kaip atvira sistema, kviecianti testi pradécy

dialoga.

Tomo Lagtnavi¢iaus teorija ir prakeika atskleidzia, kad teatras Siandien yra daugiau nei scena
ar vaidmuo — tai procesas, kuriame realybé, vaizduoté ir medijos susilieja | naujas patirties
formas. I’ostpost mcdijq teatras ne tik atspindi pzlsauli, bet ir ji kuria, siﬁlydamas ulrcrnatyvins
bities, santykio ir suvokimo galimybes. Siame kontekste karé¢jas tampa ne vien pasakotoju, o

sistemy architekeu, o zitrovas — ne stebétoju, bet dalyviu.

Vis délto svarbiausia ¢ia néra technologija ar forma, bet jautrumas poky¢iui. Postpost medijy
teatro filosofija primena, kad kickviena nauja raiskos priemoné reikalauja naujo mastymo, o
kiekviena nauja patirtis — naujo szmrykio su savimi ir kitu. Tai kvietimas bati budriam,
kritisSkam ir karybiSkam pasaulyje, kuriame ribos tarp tikra ir simuliuota, tarp autoriaus ir

auditorijos, tarp meno ir gyvenimo vis labiau nyksta.
Tad $i pabaiga téra laikina stotelé. Postpost medijy teatras tgsiasi ten, kur atsiranda naujas

klausimas, naujas eksperimentas, naujas susitikimas. Jis gyvena ne tekstuose ar apibrézimuose,

bet nuolatiniame virsme — tarp masy.
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