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Jvadas

XXI amziaus przldiin ’/f_ymi ne tik tcchnologinj proverii, bet ir giluminj cpistcmologini bei
ontologinj luzj, kei¢iantj pa¢ias musy realybés suvokimo salygas. Tradiciné meno samprata —
grindziama reprezentacija, autoriaus intencija ir materialaus objekto stabilumu - vis
akivaizdziau pmrzmdu savo zliékinamz}jzl galiz} pnsuuly]’c, kuriame vaizdai, duomcnys ir

algoritmai nebe atspindi tikrove, o aktyviai j3 formuoja.

Dar XX amziaus pubnigojc Vilém Flusser iivalgiui pastebéjo, kad techniniai vaizdai nebéra
pasaulio reprezentacijos — jie tampa jo programavimo jrankiais. Siandien $i tezé igyja naujg,
radikalesng prasme: skaitmeniniai ir dirbtinio intelekto generuojami vaizdai funkcionuoja ne
kuip antriniai tikrovés acvaizdai, bet kzlip pirminés strukediros, orgnnizuojnn&ios socialing,
ckonoming ir pazinimo tvarkg. Vaizdas tampa veikiancia jéga — operatyvine matrica, kurioje

realybé yra nuolat kuriama, modifikuojama ir perkonstruojama.

Siame kontekste iskyla batinybé naujai konceprualizuoti tiek realybe, tick meng, tiek patj
pazinimo procesg. Si knyga sitlo tokig konceprualizacijy apibrézdama post-skaitmeninj
rcalizmz} - ne l\'nip stilisting kzltcgorijz} ar meno kr_ypti, bet lx'nip l(omplcksing H]osoﬁng
paradigmg, apimandia esteting epistemologija ir technologinés bities teorijz. Post-
skaitmeninis realizmas remiasi prielaida, kad realybé nebeegzistuoja kaip autonomiskas, nuo
I]iCdijL} ncpril(]zlusomas pugrindas, l’ricéingni - ji atsiranda l(aip hibridini\% imogaus ir

technologijos sistemy produketas, kaip nuolatinis generatyvinis procesas.

Siz} transformacija i$ dalies numaté ir Jean Baudrillard, kalbéjes apie simuliakry dominavimy ir
hiperrealybés  jsigalé¢jimg. Taciau jei Baudrillard analiz¢ daugiausia akcentavo Zenkly
autonomija ir realybés nykimg, post-skaitmeninis realizmas Zengia dar toliau: jis tiria ne tik
simulizlcijz}, bet ir algoritming 1'culybés glmybzl. Siojc naujoje ontologinéjc situacijoje dirbtinis
intelektas nebéra vien instrumentas — jis tampa akeyviu agentu, dalyvaujanciu baties karime.

Svarbi teoriné atrama $iai paradigmai yra ir Gilles Deleuze tapsmo ontologija, teigianti, kad
biitis néra statiska ar esminé, bet nuolac kintanti, besiformuojanti. Si perspekeyva leidzia
generatyvinj meng suvokti kaip nuolntinj Formq atsiradimo procesy be originalo, be centro ir
be galutinés basenos. Dirbtinio intelekto generuojami vaizdai Sioje $viesoje tampa ne

kopijomis, 0 jvykiuis — tapsmo momentais, kuriuose 1'c111ybé yra kuriama i$ naujo.
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Batent S$ioje teorinéje sankirtoje acsiranda pagrindinis $ios knygos tyrimo objektas —
menininko ir teoretiko Tomas l,ugﬁnaviéius l(ﬁryb:\. Siame tyrime T, I.ugﬁnaviéius néra
nagrinégjamas kaip biografiné figira ar individualus karéjas cradicine prasme. Jo karyba
traktuojama kaip diskursyvinis mazgas, kuriame susikerta generatyvinis menas, teatro
praktika, dirbtinio intelekto estetika ir posthumanistiné teorija. Tai erdve, kurioje ne tik
reflektuojama naujoji realybé, bet ir prakriskai iSbandomi jos kirimo mechanizmai.

Si knyga kelia tris esminius klausimy blokus, kurie apibrézia post-skaitmeninio realizmo
filosofing problematikg. Pirmiausia, ontologinis klausimas: kas yra realybé, kai ja generuoja
algoritmai? Antra, epistemologinis klausimas: kaip pazjstame pasaulj, kai masy patirtis yra
neisvengiamai medijuojama skaitmeniniy filery ir duomeny scrukeary? Ir credia, estetinis
klausimas: kas yra menas, kai kiiryba tampa Zmogaus ir masinos bendradarbiavimo rezultatu, o

pats kiirinys — ne objekeas, bet procesas?

Sickiant atsakyti j $ivos klausimus, knygoje taikoma interdisciplininé metodologija, jungianti
Filosoﬂnq zmzllizq, vizualiniu[ studijq pricigas, mcdijq teorijg, meno pruktikos tyrimus ir
diskursyving hermeneutikg. Ypatingas démesys skiriamas ne tik meno kariniams, bet ir jy
generavimo  sistemoms -  algoritmams, duomeny  strukeiiroms  ir  technologinéms

infrascruktiroms, kurios tampa neatskiriama estetinés parirties dalimi.

Pagrindiné $ios monografijos hipotezé teigia, kad Tomo Lagtnavi¢iaus kuryba formuoja post-
skaitmeninio realizmo paradigmg, kurioje menas tampa ne tik realybés refleksija, bet ir jos
gamybos mechanizmu. Tai reiSkia radikaly poslinkj: menas nebe atspindi pasaulj — jis jj
konstruoja. Menininkas $ioje situacijoje tampa ne tick kar¢ju, kick sistemos operacoriumi,

dirbandiu su procesais, kurie generuoja ontologine tikrove.

Todél post-skaitmeninis realizmas siame darbe suvokiamas ne kaip siaura teoriné pozicija, bet
kaip bandymas aprasyti naujy buties rezimg, kuriame realybé yra programitkai generuojama,
subjektas praranda savo i$skirting pozicija, o menas tampa viena i$ pagrindiniy ontologinés
gamybos formy. T. Lagunavi¢iaus karyba Sioje perspekeyvoje iskyla kaip eksperimentiné
laboratorija — vieta, kurioje testuojamos naujos realybés formos ir permgstomos pac¢ios meno,

technologijos ir zmogaus santykio ribos.
Si knyga kvie¢ia ne tik analizuoti $iuos procesus, bet ir permgstyti musy paciy vietg pasaulyje,

kuriame tikrové nebéra duotybé, o nuolat generuojamas, algoritmiskai scrukearuojamas

tzlpsmas.
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I SKYRIUS
SKAITMENINES ONTOLOGIJOS GENEALOGIJA: NUO
KIBERNETIKOS IKI DIRBTINIO INTELEKTO

1.1. Skaitmeninés ontologijos problema

Skaitmeniné ontologija Siame tyrime suprantama kaip filosofinis bandymas aprasyti bacj, kuri
yra strul\'tﬁerjzlnm inﬁ)rmacijos, skai¢iavimo ir zllgoritmq 10gi|\'05. Tai reiskia, kad tradiciné

metafiziné skirtis carp ,bities* ir vaizdo® yra destabilizuojama.
Martin | lcidcggcr jau XX a. vidur)'jc perspéjo, kad moderni technika néra neutralus jmnl(is:
JTechnika yra baties atskleidimo badas.

(Heidegger, Die Frage nach der Technik)

Si tezé tampa esmine skaitmeninés ontologijos pradzia: technologija ne tik keicia pasaulj — ji

keicia pacios baties pasirodymo sglygas.
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1.2. Kibernetikos pradzia: Norbert Wiener ir valdymo ontologija

Skaitmeninés ontologi]'os gcnca]ogija prnsidcdn nuo kibernetikos. Norbert Wiener upibréié
kibernetikg kaip: ,kontrolés ir komunikacijos gyviinuose ir masinose mokslg“.
(Wiener, Cybernetics: or Control and Communication in the Animal and the Machine)
Siame modelyje:
1.zmogus ir masina tampa vienos sistemos dalimis,
2. in(‘brmnciju tampa pzlgrindiniu rcguliuvimo vienetu,

3.griztamasis rysys (feedback) pakeicia klasiking priezasties—pasekmes logikg.

Tai reiskia onrologini lflii - batis prndcdu bati suprantama kuip sistema, o ne substzmcijn.
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1.3. Informacijos paradigma: nuo substancijos prie signalo

Kibernetikos tr;ldiciju pcrkclia Hlosoﬁni démesi nuo kas yra daikeas® prie ,,kaip jis

apdorojamas®.

lnﬂ)rmuci]’a tampa:
I.pngrindiniu ontologiniu vienetu,
2.universalia transformacijos forma,

3.jungtimi tarp biologiniy ir techniniy sistemy.
Claude Shannon informacijos teorija $ia transformacija formalizuoja matematiskai, taciau

filosofiné jos implil\'aciju yra dar radikalesné: pzlsuulis tampa l\'oduojama ir dekoduojnmn

strukeara.
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1.4. Heidegger ir Gestell: technikos pasaulio uzvaldymas

Heideggerio vélyvoji filosofija ypa¢ svarbi skaitmeninés ontologijos genealogijai. Jo savoka
Gestell (rémas) apibadina modernios technikos esmg:

1.pasaulis pateikiamas kaip ,isteklius®,

2.visa biitis tampa Juzsakoma® (Bestand),

3.realybé redukuojama j isgavimo scrukedras.

Siuolaikinéjc skaitmcninéjc eroje Sis procesas jgauna naujg ﬂ)rm:}:
1.duomenys tampa pagrindiniu istekliumi,
2. :1lgoritmni - p;\snulio organizavimo principu,

3. imogus — vartotoju ir duomcnq generavimo vienetu.

5



1.5. Skaitmeninis posiikis: nuo kibernetikos prie kompiuterinés

ontologijos

XX a. lebilingC kibernetikos idéjos trunsﬂ)rmuojusi i l(ompiutcrinq onrologijz}, kuriojc:
1.realybé modeliuojama skaitmeniniu badu,
2.simuliacija tampa epistemologiniu jrankiu,

';,virtu:llumas igyja ontologinj statusy.

Cia atsiranda naujas klausimas - ar skaitmeniné¢ simuliacija yra tik modelis, ar pati realybés

forma?

16



1.6. Lev Manovich ir skaitmeninés kultiros logika

Lev Manovich yra vienas svarbiausiy skaitmeninés ontologijos teoretiky. Jis teigia:
,Naujoji medija yra senosios medijos, transformuotos skaitmeniniu kodu.*

(Manovich, The Language of New Media)

Jo analizéje isskiriami penki naujosios medijos principai:
1.skaitmenizacija
2.moduliskumas
3.automatizacija
4.variantiskumas

5- trzmsl\'oduvimns

Sie principai rodo, kad kulcira tampa algoritmiskai strukeiruojama sistema.

7



1.7. Skaitmeniné ontologija kaip procesualumas

Manovich darbai leidZia teigti, kad skaitmeniné ontologija néra statiska. Ji yra:
r.nuolat kintanci,
2.generatyving,

';,pril(lzlusomu nuo dLlOlTlCﬂL} Sl'LlLl[l%.

Tai artima Deleuze procesualumo filosofijai, kurioje:

,,rcnl_vbé yra tapsmo laukas®.

Tac¢iau skaitmeninéje eroje Sis tapsmas yra ne tik filosofinis, bet ir technologiskai

automatizuotas.

18



1.8. Dirbtinis intelektas kaip ontologinis posiikis

Dirbtinio intelekto atsiradimas iymi naujg etapg skaitmeninés ontologijos gcncalogijojc, Jei
kibernetika aprasé sistemas, o kompiuterija jas simuliavo, cai Al

I.generuoja naujas strukediras,

2. mokosi i$ duomcnq,

3. transformuoja pats save.

Tai reiskia, kad ontologija tampa savi—gcneruojunl‘iu sistema.

9



9. Nuo reprezentacijos prie generacijos

deicinéjc cstctikojc menas buvo:
L.reprezentacija,
2.imitacija,

3.interpretacija.

Skaitmeningje ontologijoje atsiranda nauja paradigma:
1.generacija,
2.variacija,

3.autonomin¢ kiryba.

Al generatyviniai modeliai (pvz., vaizdy ar teksto sistemos) panaikina butinybe turéti
originalg. Vietoj jo atsiranda statistiné tikimybé kaip karybos pagrindas.

20



1.10. Ontologinis rezultatas: pasaulis kaip skaiciavimo procesas

Apibcndrinant gcnculogijz} nuo Wiener iki Manovich ir A, gulimn teigei:
1. Kibernetika - pasaulis kaip kontrolés sistema;
2. Informacijos teorija - pasaulis kaip signalas;
3. Hcidcggcr - p;lsaulis kzlip isteklius;
4.Manovich - pasaulis kaip medijy kodas;

5.Al > pasaulis kaip generatyvinis procesas.

Si seka veda prie isvados:

skaitmenine ontologija apibrézia realybe kaip nuolat vykstantj skaic¢iavimo procesg.

21



1.11. Peréjimas j post-skaitmeninj realizmg

Sio skyriaus analiz¢ parodo, kad skaitmeniné ontologija dar néra galutinis taskas. Ji pati tampa
pcricngiz\mu, kai:

1.skaitmeninis tampa nematomas,

2.algoritmai jsiskverbia j kasdienybe,

3.Al pradeda kurti naujas tikroves.

Batent ¢ia atsiranda post—skairmcninis realizmas, kuris bus nagriné¢jamas tolesniuose skyriuosc

kaip skaitmeninés ontologijos savirefleksijos ir transformacijos forma.
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1.12. Skyriaus apibendrinimas

Skaitmeninés ontologijos gcnca]ogija atskleidZia esminj Hlosoﬁnj poslinki:
r.nuo bicies kaip substancijos,
2.prie baties kaip informacijos,

3.ir galiausiai prie buties kaip generatyvinio proceso.
gal prie bar p generary ¥

Si cransformacija sudaro teorinj pagrindg post-skaitmeninio realizmo analizei ir T.

Lagﬁnaviéinus kflryhos interpretacijai ]\'aip sios pamdigmos pmktinei israiskai.

23



Il SKYRIUS.
VILEM FLUSSER IR TECHNINIU VAIZDY
EPISTEMOLOGIJA

2.1. Techninio vaizdo problemos istakos

Vilém Flusserio filosofijoje techninis vaizdas zymi radikaly lazj Vakary epistemologijos
istorijoje. Jei tradicinis vaizdas (puvcil\'slus, picéinys) buvo laikomas pzlszlulio imitacija, tai
techninis vaizdas yra:

1.aparato generuotas,

2. progmmiékni zlpskui&iuotns,

3.nu0 zmogaus tiesioginés intencijos i$ dalies nepriklausomas.
Flusser teigia:
JTechniniai vaizdai yra netiesioginiai — jie tarpininkaujami aparatais.

(Flusser, Into the Universe of Technical Images)

Si tarpininkavimo strukeara reiskia, kad Zmogus nebe Jkuria vaizdg* tradicine prasme — jis

aktyvuoja aparato galimybes.
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2.2. Vaizdo istorinis peréjimas: nuo ikoniskumo prie kodo

Flusser isskiri

atris pugrindinius vaizdo raidos etapus:
1. Tradiciniai vaizdai (ikoniski)
a.piesiniai, freskos, mitologiniai vaizdiniai,
b. tiesioginé imoguus interpretacija.
2. Tekstiniai vaizdai (linijinis raSymas)
a.alfabetiné logika,
b. zlbsrr;ll(cijn ir diskursyvinis mgstymas.
3. Techniniai vaizdai (aparatiniai)
a.fotografija, skaitmeniniai vaizdai, Al generacija,

b.matematiné ir programiné strukeiira.

Si schema rodo epistemologinj poslinkj:

nuo interpretacijos - prie skai¢iavimo.



2.3. Aparatas kaip epistemologiné masina

Flusserio saparato® s;}voka yra centriné. Aparatas néra tik jrzmkis —jis yra:
r.strukttra, kuri nustato galimybiy lauky,
2.programiné logika, kuri apibrézia, ka galima matyti,

3.sistema, kuri generuoja vuizdg ,,rikim_\jbcs“.

Flusser raso:

JAparatai yra juodosios dézés, kuriy vidiné logika vartotojui dazniausiai neprieinama.

Tai reiskia, kad:
L.vartotojas mato rezultatg, bet ne procesa,
2.kiiryba tampa pasirinkimu i$ nustatyty galimybiy,

3.autoriaus laisvé yra strukeariskai apribota.
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2.4. Epistemologinis poslinkis: nuo Zinojimo prie generavimo

Klasikingje epistemologijoje Zinojimas reiske:
1.objekto pazinima,
2.tiesos atitikimg realybei,
3.subjekto—objekto santykj.

Flusserio modelyje tai keiciasi:
I. 2inojimzls tampa ViliZdL} generavimo pmktikn,
2.tiesa tampa techniniu rezulcatu,

3.subjektas tampa operatoriumi.

Tai esminis poslinkis - epistemologija virsta operacine estetika.
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2.5. Techninio vaizdo ,pavirsutiniskumas*

Flusser teigia, kad techniniai vaizdai yra ,,p:wirgiai be gelmés‘“. Taciau $is teiginys néra kricika
tradicine prasme - tai ontologinis apra$ymas.
Techninis vaizdas:

1.nebe reprezentuoja ,giluminés realybeés,

2.jis pats yra realybés pavirsius,

3.jis veikia l(zlip pzlsaulio sgsaja.

Tai reiskia giluma pakei¢iama funkcionalumu.

28



2.6. Programiskumas ir kombinatorika

chhniniq vniqu ]ogika yra kombinatoriné:
1.clementai yra i$ anksto apibrézti,
2.jy deriniai generuoja naujus rezultatus,

';,l\'ﬁrybu tampa variacijy sistema.

Tai tiesiogiai sicjasi su $iandieniniais Al modeliais, kuriuose:
1.vaizdas generuojamas is duomcnq 1'inkiniL},
2.rezultatas yra statistiné tikimybe,

3.originalumo sgvoka praranda tradicing reik$me.



2.7. Vilém Flusser ir Heidegger: aparatas ir Gestell

Flusserio aparaty teorija gn]i bati 1}’ginama su | lcidcggcrio Gestell (rémo) konccpciju.

Heidegger:
Gestell — pusaulio uzréminimas,
Baitis campa ,istekliais®,

Technikos esmé — atskleidimas.
Flusser:
Apurutas — vaizdo generavimo sistema,

Vaizdas tampa ,programa®,

Technikos esmé — kodavimas.

Abu mgstytojai sutaria dél vieno: technologija néra neutrali - ji formuoja bities struktira.
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2.8. Vaizdo autonomija ir post-reprezentacija

Flusserio teorijoje techninis vaizdas pzlluipsniui jgyja autonomijg:
1.jis nebepriklauso nuo autoriaus intencijos,
2.jis veikia pagal aparato logika,

3.jis cirkuliuoja informacinése sistemose.
Tai veda prie post-reprezentacinés baklés:

1.vaizdas nebe ,,ntspindi“,

2.vaizdas ,veikia®,
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2.9. Skaitmeninio vaizdo mutacija: nuo fotografijos prie Al

Flusserio analizé f‘btogmﬁjq laiko pirmuoju techninio vaizdo etapu. Taciau sl\'nitmcninéjc eroje
jvyksta papildoma transformacija:

1. fotografija > skaitmeninis vaizdas - generatyvinis Al vaizdas.
Skirtumas esminis:
1. fotografija fiksuoja,

2. Al generuoja.

Tai reiskia, kad vaizdas nebepriklauso nuo realaus objekto.
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2.10. Epistemologiné pasekmé: pasaulis kaip vaizdy tinklas

chhniniq vnizdL} plitimns sukuria naujg cpistcmologinq situacija:
3
1.pasaulis patiriamas per ekranus,
2.zinojimas tampa vizualinis,

3. 1'CLl]>/bé lelﬂpll f}l[l‘L} sistema.

Tai veda pric iSvados: mes nebe matome pasaulio — mes matome jo techninius modelius.
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2.11. Flusser ir post-skaitmeninis posiikis

Flusserio teorija tampa tileu i post—skuitmcninj 1'c111izm:}, nes ji:
1.i$ anksto numato vaizdo algoritmizacijg,
2.analizuoja aparato autonomija,

';.pcrkclia cpistcmologi]':} i tcchninj ]ygmcni.

Taciau post-skaitmeninis realizmas Zengia toliau:
LAl tampa ne tik aparatu, bet ir ,,intcrprctuojzml‘iu sistema”,
2.vaizdas tampa ne tik generuotas, bet ir ,;mokantis®,

3.epistemologija tampa adaptatyvi.



2.12. Skyriaus apibendrinimas

Vilém Flusser tcchninit} vzliqu teorija atskleidzia esminj poslinki:
r.nuo vaizdo kaip reprezentacijos,
2.prie vaizdo kaip aparato produketo,

3.ir guliausini prie vaizdo kzlip autonominés cpistcnmloginés strukedros.

Sis poslinkis sudaro tiesioginj pagrinda post-skaitmeninio realizmo formavimuisi, kuriame:

iinojimns, vaizdas ir 1‘c;1]ybé susilicju i vieng tcchning—ckologinq sistemg.



111 SKYRIUS.
BAUDRILLARD, HIPERREALYBE IR SIMULIACIJOS
EKOLOGIJA POST-SKAITMENINEJE EROJE

3.1. Simuliacijos problemos istakos

Jean Baudrillard filosofijoje simuliacija zymi ne tik tikrovés atvaizdy, bet jos ontologinj
pnl\'citimz} icnqu sistema. Tradiciné reprezentacijos logikn (vaizdas 1(;1ip 1‘c:\1_yb(‘s utspindys) ¢ia

visiskai suardoma.

Baudrillard raso:
LSimuliacija nebéra teritorijos, referencinés bities ar substancijos simuliacija. Ji yra realybés
generavimas be kilmés ir be realybés.

(Baudrillard, Simulacra and Simulation)

Si tezé tampa post—skaitmcninio pnsnulio di:\gnozc: 1‘c:1|ybé nebe ,,vaizduojumn“, 0 gaminama

1\'Ilip iCﬂl\'lL} CfL‘l(tZlS.



3.2. Hiperrealybé kaip ontologiné biisena

Baudrillard hipcrrcnlybg zlpibl‘éiiu kzlip bﬁscn:}, kuriojc:
1.zenklai nebereferuoja j realybe,
2.modeliai pakeidia originalus,

3.kopijos egzistuoja be originalo.

Tai sukuria paradoksy:
hiperrculybé yra Jrealesné uz 1‘culybq“, nes ji yra visiskai funkcionali ir nepaneigiama patirties

lygmenyje.

Sl\'uitmeninéjc eroje tai tampa ]\'usdicn_\'bc:
1.socialiniai tinklai,
2.algoritminés rekomendacijos,
3.generatyviniai vaizdai,

4.virtualios tapatybeés.



3.3 Keturi simuliacijos etapai

Baudrillard isskiria keruris icnl\'lg raidos etapus:
1. Realybés atspindys (vaizdas kaip tiesa),
2.Realybés iskraipymas (vaizdas kaip netikslumas),
3. Rc;l]ybés nebuvimo maskavimas (vaizdas slcpia, kad néra rczllybés),

4.Simuliakras be kilmés (vaizdas be jokios realybés).

Sis ketvirtasis etapas yra esminis - zenklas nebeturi jokio referento, bet islieka veiklus.



3.4. Simuliacijos ekologija: nuo acskiry zenkly prie sistemy

Siuolaikinéjc skaitmeninéje aplinkoje simuliacija nebeveikia kaip pavienis fenomenas. Ji tampa
ckologija, t. y.:

1. tarpusavyje susijusiy zenkly tinklu,

2. zllgoritmq ir duomem} cirkulizlcijos sistema,

3.nuolat save atnaujinandia informacine aplinka.

Tai reiskia, kad simuliucijzl nebe ,,vyksm“ —ji ysudaro zlplinkz}“.
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3.5. Baudrillard ir skaitmeniné ekonomika

Baudrillard analizé tampa ypzl& aktuali skaitmeninei ekonomikai, kur:
r.verté yra spekuliatyvi,
2.zenklai (NFT, kriptovaliutos) jgyja ckonoming autonomijs,

3. 1'c;1]ybé tampa Hn;msiniq modclig ﬂml{cij;l.

Cia atsiranda nauja simuliacijos forma - ckonominé hiperrealybé.
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3.6. Socialiné hiperrealybé: tapatybés modeliavimas

Socialiniuose tinkluose sub]'cl(rzls tampa:
1. kuriamas profiliy,
2.algoritmiskai matomas,

3.nuolat performuojamas.
Tai reiskia, kad:
1.tapatybé nebéra duotybe,
2.ji tampa projektuojama seruketira,

3.ji egzistuoja kaip nuolatiné reprezentacija.

Baudrillard logika ¢ia pasiekia naujg lygj - subjektas tampa savo paties simuliakru.
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3.7. Deleuze, skircumas ir simuliakras

Gilles Deleuze kritiskai perinterpretuoja simuliakrg. Jam simuliakras néra kopijos degradacija:
1.skircumo generavimo mechanizmas,
2.karybiné multiplikacija,

3. 1'c;l]ybés produkryvi jéga.

Deleuze teigia:

LSimuliakras yra ne kopi]’n, o modelis be originalo.“
Tai svarbu post—sl\'uitmcninium realizmui, nes:

1. Al generatyviniai modeliai veikia batent tokiu principu,

2.néra ,originalo, tik variacijos.
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3.8. Al kaip simuliacijos radikalizacija

Dirbtinis intelektas iéplcﬁ‘ia Baudrillard teorijg:
r.simuliacija tampa nebe kulttrine, o technine,
2.zenklai generuojami ne Zmogaus, o modeliy,
3. tikrové tampa statistine l'c]\'(mstrul\'ciju‘

Al sistemos:

1. mokosi i$ simuliuou} duomcm%,
2.generuoja naujus simuliacinius sluoksnius,

3.kuria begaling referencijos grandine.

Tai sukuria tai, kg galima vadinti - hiper-hyperrealybe.
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3.9. Simuliacijos uzdara kilpa

I’ost—sl\'nitnwninéjc eroje atsiranda uzdara sistema:
r.realybé > duomenys,
2.duomenys - modeliai,
3. modeliai - nauji vaizdai,

4.vaizdai > nauja ,realybé.
y

Si kilpn yra savireferenciné - sistema nebeturi iSorés.
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3.10. Baudrillard ribos: ar viskas simuliacija?

Nors Baudrillard teigia 1'zldil\'111iz} simuliucijos visngulybq, kritikai (tuip pat ir post—sl\'uitmcninis
realizmas) kelia klausimg:
rar vis dar egzistuoja ,pasipriesinimo realybé*?

2.ar nlgorirminés sistemos visiskai ubsorbuoja pasauli?
Cia atsiranda svarbi korekeija:

simulincija néra absoliuti — ji visada prikluuso nuo inf‘i‘:\strukrﬁrq,

Tai leidzia jvesti materialumo, energijos ir techninés priklausomybés dimensijas.
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3.11. Post-skaitmeniné korekcija Baudrillard teorijai

Post-skaitmeninis realizmas sitlo pzlpildyti Baudrillard:
r.simuliacija néra tik Zenkly Zaidimas,
2.ji yra infrastruketiring sistema (serveriai, GPU, duomenys),

3.ji turi mzltcriu]l} pzlgrindz}.

Tai reiskia - hiperrealybe yra ne tik semiotiné, bet ir technomateriali.

46



3.12. Simuliacijos ekologijos pasekmés menui

Meno lauke simu]iacijos cl\'ologijzl sukuria:
1.begalines variacijas be originalo,
2.estetinius ,duomeny laukus®,

3.generatyvinj kirybos rezima.

Tai tiesiogiai susij¢ su T. Laginavi¢iaus metakubizmo logika:
1.stiliai tampa permutacijomis,
2.vaizdai — sistemy iSvestimis,

3.kiryba — modeliy akeyvacija.
)
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3.13. Skyriaus apibendrinimas

Baudrillard hipcrrcnlybés teorija atskleidzia:
r.realybés ir zenklo atsiskyrimo isnykima,
2.simuliacijos dominavima,

3. icnqu autonomija.

Taciau post-skaitmeniné epocha prideda nauja sluoksnj:

simuliucija tampa ne tik semiotine, bet ir algoritminc—cl\'ologinc sistema.
Tai reiskia, kad:

I,l'CLI.]ybé yra ne prarasta,

2.ji yra perorganizuota j skaitmeniniy procesy tinkly.
Jryrary & ! tP v 2
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IV SKYRIUS.
GILLES DELEUZE: SKIRTUMO ONTOLOGIJA IR
GENERATYVINE ESTETIKA

4.1. Skirtumo filosofijos positkis

Gilles Deleuze filosofijoje jvyksta radikalus lazis Vakary metafizikoje: vietoj tapatybés,

01‘iginzllo ir reprezentacijos centro ivcdnmas skircumo pirmumas.

Deleuze teigia:
LSkircumas yra ne neigimas, o teigiamas onmloginis principas.”

(Deleuze, Difference and Repetition)

Tai reiskia, kad rcnl_yhé néra ](Opijl% sistema, o:
r.nuolatinis diferenciacijos procesas,
2.be pirminio modelio,

3.be stabilios tapatybés.
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4.2. Tapatybés kritika: nuo Platono iki post-strukciralizmo

Klasikiné Vul(urq Hlosoﬁja (nuo Platono iki Kanto) remiasi:
1. tapatybés principu,
2.esmiy stabilumu,
';,hier;n’chine rezll_ybés strukedra.
Deleuze $ig tradicija apveréia:
I. tup:lt_vbé yra skirtumo efekras,
2.esmé yra procesas,

3.forma yra laikina stabilizacija.

Tai reiskia néra  kas®, yra tik ,kaip vyksca®.
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4.3 Repeticija kaip kiirybiné jéga

Deleuze nnulizuoja repeticijg ne kuip mcch;mini kurtojimz}, bet kzlip:
1.skirtumo gamybos mechanizma,
2. naujy fbrml.l generavimo procesa,

3.intensyvumo variacija.

Jis raso:

,,chcticija yra skircumo bumybn,“

Tai esminé sz}voku post—skuitmcnininm menui, nes:
1. Al modeliai veikia per iteracija,
2.kickvienas generavimas yra kartojimas su skircumu®,

3.originalas nebereikalingas.
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4.4. Intensyvumo ontologija

Deleuze vietoje ,bities kaip substancijos* sitilo:
1.intensyvumo lauko ontologija,
z.gmdicnrq ir jégy sistemgy,

3.nuolat kintandias biisenas.
Realybé¢ ¢ia néra objekey suma, o intensyvumy tinklas.
Tai ypa¢ svarbu generatyviniam menui, kur:

1.vaizdai néra objekeai,

2.jie yra parametrai,
J

3.jie yra i$vestys.
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4.5. Virtualumas: realybé be aktualizacijos

Vienas svurbiausiq Deleuze indéliq — virtualumo sqvoku.

Virtualumas néra:
1. ,nerealus®,

2. jsivaizduojamas®.
Tai yra reali strukeara, kuri dar néra akrualizuora.
Tai reiskia:

I. 1'c;1]ybé visada turi potcncinlq lzlul\':},

2.akeualts objekeai yra tik dalis galimybiy,

3.karyba yra vircualumo aktualizacija.
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4.6. Al kaip virtualumo masina

Dirbtinis intelektas guli bari interpretuojamas kuip:
r.virtualiy galimybiy generavimo sistema,
2.statistiniy potencialy aktualizatorius,

. Ve
3. skn‘tumo masina.

Al:
.neturi vieno rezultato,
2.generuoja daugybe galimy realybiy,

3.veikia per tikimybinj lauky.

Tai tiesiogiai atitinka Deleuze virtualumo teorija.
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4.7. Rhizoma: tinkliné realybés struktiira

Deleuze ir Guattari ivcda rizomos sz}vokz}:
1.Néra centro,
2.1néra hicrnrchi]os,

3.visi elementai susije su visais.

Jie raso:

,Rizoma neturi nei pmdiios, nei pnbz\igos, tik viduri.“

Skaitmeniné kultara:
I.internetas,
2.socialiniai tinklai,

3. Al modeliai.
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4.8. Generatyviné estetika kaip Deleuze filosofijos pratesimas

Generatyviné estetika remiasi trimis Deleuze principais:
1. Skirtumas — kickvienas rezultatas yra unikalus,
2.Repeticija — procesas grindziamas iteracija,

3,Virtunlumus - lifll'inys yra gnlimybiq zl](tualiluciju.

Tai reiskia, kad menas nebéra objektas — jis yra procesas.



4.9. Metastabilumas: laikinos formos

Deleuze onmlogijojc svarbi metastabilumo sz}vol\'a:
1.forma egzistuoja laikinai,
2.strukediros yra nestabilios,

3.pusiausvyra nuolat kinta.

Tai atitinka:
1. Al generuojamus vaizdus,
2.dinaminj dizaing,

3.realaus laiko sistemas.
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4.10. Skirtumo estetika vs. simuliacijos logika

Baudrillard:
Simuliacija naikina realybeg,
Hiperrealybe = zenkly perteklius,

Kopija be 01‘iginalo.

Deleuze:
Skircumas kuria rczllybg,
Realybé = intensyvumy gamyba,

Procesas be originalo.

Tai esminé teoriné jrampa:
o Baudrillard - kritin¢ diagnoze,

o Deleuze > produ]\'tyvi onrologijn.



4.11. Deleuze ir skaitmeninis menas

Skaitmeniniame mene Deleuze teorija pnsirciékiu:
I.parametruose,
2.algoritmuose,

3.generatyviniuose modeliuose.

Kickvienas karinys:
r.néra buigtinis,
2.yra iteracijos rezultatas,

3.yra sistemos bﬁscnos momentas.
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4.12. T. Laginaviciaus kirybos kontekstas (pereinamoji analizé)

Tomo Lagﬁnuviéiaus metakubizmo idéjzl gali bati interpretuojama Deleuze kontekste knip:
.stiliy rizoma,
2.formy skircumo sistema,
3.generatyviné scrukedra.
Metakubizmas:
r.ne l\'opijuoja kubizm:},
2.ne grizta prie jo,

3.bet generuoja kubizmo skirtcumus®.

Tai yra grynai Deleuzika logika.
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4.13. Skyriaus apibendrinimas

Deleuze Hlosoﬁja leidzia pereiti nuo simuliucijos kritikos prie:
1.skirtumo gamybos,
2.vircualumo akeualizacijos,

3.generatyvinés ontologijos.

Si teorija suteikia pagrindg post-skaitmeniniam menui, kuriame realybé néra atspindima - ji

yra ﬂLlOllll' l(Lll‘izllTlLl Sl\'l.l'tLlTnO pI‘OCCSLIiS
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V SKYRIUS.
FLUSSER — BAUDRILLARD — DELEUZE: TRIJU
PARADIGMU SINTEZE
POST-SKAITMENINIAME MENE

5.1 Sintezés problema: trys nesuderinamos ontologijos

Siuolaikiné post-skaitmeninio meno teorija susiduria su paradoksu: trys didZiosios XX-XXI a.
teorinés trzldicijos — Vilém Flusser, Jean Baudrillard ir Gilles Deleuze — atrodo kalbancios apie
tg patj reiskinj, ta¢iau i§ esmés remiasi skirtingomis ontologijomis:

1. Flusser - aparatiné-epistemologiné logika,

2. Baudrillard - scmiotiné—hipcrrcnlumo kricika,

3.Deleuze - procesiné-generatyviné ontologija.

Siame sl(yriujc sickiama ne v suvienodinimo, o jtampy struktarinés sincezés, kuri leidzia

suprasti post-skaitmeninj meng kaip daugiapakopg sistema.
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5.2. Flusser: aparatas kaip pasaulio formavimo matrica

Flusser teorijoje pngrindinis elementas yra aparatas:
1.jis nustato galimybiy lauky,
2.generuoja vaizdy kombinacijas,

3. :l}ﬁil)l‘éiizl Vartotojo veiksmus.
Aparatas néra jrankis — tai programa, kuri gamina realybés galimybes.

Sioje logikoje:
1.karyba = pasirinkimas i§ programos galimybiy,
2.vaizdas = aparato isvestis,

3.menininkas = operatorius.



5.3. Baudrillard: Zenkly autonomija ir realybés isnykimas

Baudrillard sialo priefs‘ing:} perspcktyvq:
1.vaizdai nebe atspindi realybeés,
2.zenklai cirkuliuoja savarankiskai,

3. 1'CLl])'17C [leﬂpil ncrakalmgu.

Jis rasor

,,Simuliucij;l nebéra imitacija, bet 1‘culybés iﬁnykimo procesas.”

Cia:
1.sistema ne generuoja g:\lim_ybcs (Flusser),

2.ji uzdengia realybe jos pacios produkrais.
] & ybe JOs T F



5.4 Deleuze: generatyviné realybés gamyba

Deleuze pozicija trecia ir radikaliai skirtingn:
1.realybé néra nei atspindys, nei iliuzija,
2.ji yra nuolatinis skircumo procesas,

'5,1(111‘)‘1)11 = vircualumo nktunlizncija.

Tai reiskia realyb¢ visada gaminama, o ne prarandama.
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5.5- Trijy paradigmy struktiriné schema

Galima isskirti f‘Lmd;lmcnt;\li;} trijy mastytojy logil\';}:

gamyba

. Pagrindinis Realybés
Teoretikas ] Procesas
vienetas statusas
Programuota L
Flusser Aparatas ) ) Kombinacija
galimybé
. - [snykstanti N
Baudrillard Zenklas N N Simuliacija
referencija
o Nuolatiné o
Deleuze Skirtumas Aktualizacija
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5.6. Post-skaitmeninio meno problema

Post-skaitmeninis menas atsiranda éiL} trijy jtampy szmkirtojc:
1. Flusser - technologiné struktira,
2.Baudrillard - realybés krize,

3. Deleuze > ](L'n’ybiné ontologija.

Tode¢l post-skaitmeninis menas:
.néra vien estetika,
2.néra vien kritika,

3.néra vien technologija.

Jis yra iy trijy logiky konflikto erdve.



5.7. Aparatas + simuliakras + skircumas

Galima suformuoti sintezés modelj:
1. Flusser — Aparatas
r.gamina galimybiy laukg,
2. struktﬁruojn l\'ﬁl‘ybq,
2. Baudrillard — Simuliakras
1. panaikina referencija,
2. kuria hipcrrcalybg.
3. Deleuze — Skirtumas
I.generuoja naujas formas,

2.kuria vircualumo aktuulizacijns.

Sujungus post-skaitmeninis menas = aparatiné simuliacijos sistema, kurioje skirtumas tampa

p:lgrindiniu gumybos principu.
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5.8. Al kaip trijy paradigmy susikirtimo taskas

Dirbtinis intelektas yra vieta, kur sios trys teorijos sutampa:
Flusser aspektas:
1. Al yra aparatas,
2.jis turi programa,
3.jis generuoja galimybes.
Baudrillard aspekeas:
1. Al kuria simuliakrus be referento,
2.vaizdai neturi ,tikroves saknies®.
Deleuze aspekeas:
1. Al veikia per sl\'irtumq generavimg,

2.kickvienas rezultatas yra vircualumo akeualizacija.

Todél Al néra tik tcchnologijzl - tai filosofinis trijy onrologijq susikirtimo mazgas.



5.9. Karybos transformacija: nuo autoriaus prie sistemos

Trijy pzlrudigmq sintezé sukuria naujg kflr_vbos modclj:
r.autorius - operatorius (Flusser),
2.autorius - i$nykimo taskas (Baudrillard),

3. autorius - il“llfCﬂS_\/'VLllﬂO mazgas (DC]CUZC),

Rezultatas - kiiryba tampa sistemos veikimu, o ne individualiu akeu.
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5.10. Post-skaitmeninio meno ontologija

Apibcndrinam gulimn suformuluoti post—skairmcninio meno omologi]}}:
1. Struketira (Flusser) — aparatas apibrézia galimybes,
2.Nestabilumas (Baudrillard) — realybé¢ tampa Zenkly cirkuliacija,

3. Gcncratyvumzls (Deleuze) — skircumas kuria naujas formas.

Si triada sudaro post-skaitmeninio meno ,trigubg pagrinda®.
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5.11. Metateorinis rezultatas

Sig trijy mastytojy sintezé leidzia pzldnl‘yti kelias esmines isvadas:
1.néra vienos skaitmeninés realybés teorijos,
2.yra trys konkuruojancios, bet persidengiandios logikos,

3.menas atsiranda ju lx'onﬂikrinéjc s:weikojc,
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5.12. Pereinamasis momentas i Laganaviéiaus analizg

Tomo Lagﬁnuviéiaus kflr_vlm $iame kontekste gnli bari suprasta lmip:
1. Flusserio aparato estetika,
2.Baudrillard simuliacijos kritikos virsmas prakeika,

3. Deleuze skircumo generavimo sistema.

Jo metakubizmas tampa $iy trijy paradigmy praktiniu modeliu.
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5.13. Skyriaus apibendrinimas

Flusser, Baudrillard ir Deleuze sudaro ne vien teorinj fbnz}, bet:
r.skirtingas realybés gamybos logikas,

2.kurios siandien veikia vienu metu.

Post-skaitmeninis menas atsiranda jy sankirtoje kaip hibridin¢ ontologiné sistema, kurioje

aparatas, simuliacija ir skircumas tampa vienos realybés trimis veidais.
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VI SKYRIUS.
TOMAS LAGUNAVICIUS: METAKUBIZMO GENEZE IR
POST-SKAITMENINIO REALIZMO PRAKTIKA

6.1. Peréjimas nuo teorijos prie praktikos

Po Flusserio, Baudrillard ir Deleuze teoriniy pnmdigmq sintezés, postrs]\'uitmcninio realizmo
analizé pnsicl\'ia l\'ritini mékg}: batina istirci, I\'aip $ios teorinés struktaros pusirciﬁkin

konl\'rc&iojc meningje pmktil(ojc.

Tomo Lugﬁnzwiéinus kﬁryba $iame kontekste tampa ne iliustmcijn, bet operacine ﬁlosoﬁjos

forma — vieta, kur teorija yra ne aprasoma, o vykdoma.
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6.2. Metakubizmo squokos genezé

Metakubizmas T. Lagtinaviciaus karyboje gali biiti suprantamas kaip:
1.kubizmo transformacija j skaitmening epochg,
2.stiliy dekonstrukeija ir rekombinacija,

3. vuixdinig sistemy ,pcrméymus“,

Svarbiausia metakubizmas néra stilius — tai stiliy generavimo sistema.



6.3. Kubizmo paveldas ir jo transformacija

Istoriskai kubizmas (Pablo Picasso, Georges Braque) sieke:
1. fragmentuoti realybe,
2.parodyti objekty i$ daugelio perspekeyvy,

3.atsisakyti vieno ,teisingo® vaizdo.
. g

Metakubizmas §j principa radikalizuoja:
1.perspekeyva tampa algoritmine,
2.fragmentacija tampa automating,

3.vaizdas tampa generatyvine sistema.
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6.4. Nuo rankos prie algoritmo

Vienas esminiy T. Lagﬁnaviéiaus kflr_ybos poslinkiq:
1.klasikinis menas - rankos gestas,
2.modernus menas - konceptas,

3,post—sl\'nitmcninis menas - :11g01‘itmzls.

Tai reiskia kairybos subjektas i§ Zmogaus pereina | Zmogaus—masinos sistema.
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6.5. Generatyviné logika

Metakubizmo pzlgrindas yra generatyviné 10gil\'n:
3 >
1.néra vieno galutinio karinio,
2.yra iteracijy laukas,

3.kickvienas rezultatas yra sistemos biisenos momentas.

Tai tiesiogiai atitinka Deleuze skirtumo filosofijg - kickviena forma yra skirtcumo produktas, o

ne kopijzl.
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6.6. Aparatiné estetika (Flusserio dimensija)

T. Lzlgﬁnavi&inus kﬁryba gzlli bari :m:llizuojamu Flusserio aparato kontekste:
r.vaizdas kyla i§ sistemos galimybiy,
2.menininkas pnsircnku parametrus,

3. I'CZLlltzl[ﬂS priklnuso nuo progmminés Sl'l‘U.l(tL_ll'OS.

Tai reiskia karinys yra aparato vidinés logikos israiska.
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6.7. Simuliaciné dimensija (Baudrillard)

Metakubizme vaizdas nebe rcﬁ)ruoja i rcz\lybg:
r.néra ,originalaus objekto®,
2.néra ,pagrindinio vaizdo®,
3.yra tik variacijy tinklas.

Tai atitinka Baudrillard logiky - vaizdas tampa savireferencine sistema.

Taciau T. Laginavi¢iaus atveju tai néra kritika — cai produkeyvi strategija.
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6.8. Skirtumo estetika (Deleuze)

Metakubizmo pzlgrindinis variklis yra skirtumas:
1.kickvienas vaizdas yra variacija,
2.kiekviena iteracija — naujas intensyvumas,

3. forma niekada ncsikurtoja identiskai.

Tai reiskia - karyba yra skircumo gamybos procesas.
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6.9. Post-skaitmeninis realizmas kaip praktika

T. Lzlgﬁnavi&inus kﬁrybojc post—sl\'nitnwninis realizmas igyja pr:\l\'ting ﬂ)rm;}:
r.realybé - duomeny serukeara,
2.vaizdas - algoritmin¢ isvada,

';,l\'ﬁrybu - sistemos nktyvzlciju,

Tai néra teorija apie meng - tai menas kaip teorijos jeyvendinimas.
) JOS 18)
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6.10. Stiliy dekonstrukcija ir rekombinacija

Metakubizmas veikia l\'aip:
1.kubizmo, ekspresionizmo, abstrakcijos ir kicy stiliy duomeny bazé,
2.jy fragmenty rekombinavimo sistema,

3.naujy vizualiniq struktﬁrq generavimo mechanizmas.

Tai sukuria ,po-stiliaus* biiseng, kurioje stilius tampa parametru.
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6.11. Autoriaus transformacija

T. Lagﬁnavi&inus kﬁrybojc tradicinis autorius i§nyksm kuip:
r.individualus genijus,
2.originalios formos karéjas.
Ji pakeidia:
Lsistemy konfigaratorius,
2.procesy inicijuotojas,

3.algoritmy architektas.

Tai atitinka Flusser ir Deleuze logikas - subjcktus tampa (‘Lml\'ciju, o ne substzmcijn,
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6.12. Metakubizmas kaip epistemologiné sistema

Metakubizmas néra tik vizualiné pmktikzl.

Jis yra:
I. iinojimo forma,
2.realybés modeliavimas,

3.epistemologiné masina.

Jo principai:
r.realybé yra skaidoma j modulius,
2.moduliai rckombinuojami,

3.rezultatai néra galutiniai.
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6.13. T. Lagunavicius kaip post-skaitmeninio realizmo atvejis

Sioje monografijoje Tomas Laginavic¢ius interpretuojamas kaip:
1. teorinés sintezés prakeinis jkinijimas,
2.post-skaitmeninio realizmo laboratorija,

3. metakubizmo genezés centras.

Svarbiausia jo kiiryba néra iliustracija filosofijai — ji yra filosofijos vykdymas vaizdu.
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6.14. Skyriaus apibendrinimas

Tomo Lngﬁnaviéiuus metakubizmas atskleidZia tris  esmines

dimensijas:
1. Flusserio — aparating scrukedirg,
2. Baudrillard — simuliacing logikq,

3.Deleuze — generatyvinj skircumy.

post—skaitmcninio meno

Sig trijy jégy szmkirrojc ﬁ)rmuojasi nauja meno pumdigma - post—sl\'nimwninis realizmas l\'aip

algoritminé estetika, kurioje vaizdas yra ne reprezentacija, o realybés gamybos aktas.
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VII SKYRIUS.
METAKUBIZMAS KAIP STRUKTURA: FORMU
DEKONSTRUKCIJA IR ALGORITMINE ESTETIKA

7.1. Struktiiros squokos problema post-skaitmeniniame mene

Metakubizmo analiz¢ reikalauja perzitréci pacia ,strukearos® savoka. Klasikinéje estetikoje
struketira reiské:

1.kompozicinj stabilumg,

2.formos ir turinio vienove,

3. hicr;lrchini clcmcntq i§déstym 3.

Taciau post-skaitmeninéje estetikoje struketra tampa dinamine, generatyvine ir algoritmiskai

. Ve .
1\'111[111“1(‘111 sistema.

Tai reiskia, kad scruktara nebéra forma — ji yra procesas, kuris formuoja formas.
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7.2. Metakubizmo struktiriné prielaida

Metakubizmas remiasi fundamentalia priclnidzl - néra vienos vaizdo struktaros — yra strul\'tﬁrq

generavimo mechanizmas.

Tai reiskia:
1.kubizmas tampa duomeny rinkiniu,
2.formos tampa moduliy kombinacijomis,

';,lx'ompozici]'a tampa zllgoritmu,

90



7.3. Dekonstrukcija kaip metodas

Metakubizmo pirmasis etapas yra dckonstrukcija:
r.vaizdas i$skaidomas j elementus,
2.elementai atskiriami nuo pirminés reik§més,

3,pa§zllinnma hicmrchijn.

Si logika artima Derrida dekonstrukeijai, ta¢iau ¢ia ji tampa ne tekstine, o vizualine-operacine

P raktika.
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7.4. Formos fragmentacija

[)c]\'onstrul\'cijos rezultatas — (‘i‘ugmcntuci]’n:
1.objekeas nebéra vientisas,
2.jis tampa daliy siscema,

';,l\'ickvieml dalis jgyja autonomija.

Siame ctape:
1.forma - moduliq 1'inkinys,
2.vaizdas > segmenty tinklas,

3.reik§mé - iSskaidyta scrukeara.
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7.5. Rekombinacija: naujy formy generavimas

Po dclmnstrukcijos seka 1'cl<0mbinnciju:
1. fragmentai sujungiami naujais badais,
2.hierarchija néra fiksuota,

';,l\'ickvicn;l lx'omhin;lcija yra potcncinlini galiojzmti.

Tai sukuria begalinj formy generavimo lauka.
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7.6. Algoritminé estetika

Metakubizmo esmé — ulgoritminé estetika, kurioje
1.karyba = procedira,
2.forma = i$vestis,

3.menas =

sisteminis procesas.

Algoritmas ¢ia néra tik techninis jrankis - jis yra estetinés logikos pagrindas.
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7.7. Parametrizacija kaip kirybos principas

Algoritminéje cstctikojc svarbiausias vienetas yra ne forma, o parametras:
r.spalva tampa kincamuoju,
2.strukeiira tampa funkcija,

';,lx'ompozici]'a tampa formule.

Tai reiskia menas pereina nuo ,ka vaizduoti prie kaip generuoti®.
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7.8. Iteracija ir begaliné variacija

Metakubizmas remiasi iteracine logiku:
1. kickvienas rezultatas yra naujo proceso pradzia,
2.néra galutinio karinio,

';,l\'ickvieml versija yra 1_Vgizwcrté.

Tai atitinka Deleuze repeticijos filosofijg - kartojimas visada gamina skircuma.



7.9. Vaizdo autonomija

Metakubizmo strukeiiroje vaizdas jgyja autonomijy:
1.jis nebepriklauso nuo autoriaus intencijos,
2.jis egzistuoja kaip sistemos rezultatas,

3.jis i.’zll]' generuoti naujas interpretacijas.

Tai sukuria post-autoring estetikg.
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7.10. Al kaip struktiros isplétimas

Dirbtinis intelektas mecakubizme veikia kzlip:
r.strukttiry generavimo variklis,
2.kombinacijy daugiklis,

3.estetiniy varianty gamintojas.

Al leidzia:
1.padidinti variacijy skaiiy,
2.automatizuoti rekombinacija,

3.sukurti ,nezmogiskas* kompozicijas.



7.11. Formos destabilizacija

Tradiciné forma metakubizme prur:mdu smbilumq:
1.ji nebéra galuting,
2.ji néra identiska sau,

3.ji egzistuoja tik kaip momentas.

Tai reiskia, kad forma tampa jvykiu, o ne objekeu.
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7.12. Struktiira kaip tinklas

Metakubizmo struktara gali bari zlpibréim kzlip tinklas:
1. mazgai = clementai,
2.1y$iai = kombinacijos,

';,dinnmil(zl = generavimas.

Tai artima rizomos modeliui (Deleuze) - néra centro, tik ry$iai ir judejimas
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7.13. Algoritminés estetikos ontologija

Algoritminé estetika implikuoju naujg ontologijz}:
1. bittis = procesas,
2.forma = laikina stabilizacija,

i . - VY
';,lx'urmys = §1stemos bLlSCﬂOS 151'21151\'21.

Tai reiskia - estetika tampa ontologijos dalimi.
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7.14. Metakubizmo strukcarinis modelis

Galima upibcndrinti metakubizmo strul\'tﬁrz}:
1. Dekonstrukeija — formos iSskaidymas,
2. Parametrizacija — clcmcntq pavertimas kintamaisiais,
3. Rckombinacija — naujy f'brmq generavimas,

4.Tteracija — nuolatinis procesas.
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7.15. Skyriaus apibendrinimas

Metakubizmas kuip strukeira atskleidzia esminj post—sknitmcninio meno principy:
1.forma néra duotybe,
2.ji yra generuojama sistema,

3.ji egzistuoja tik proccsualiui.

Metakubizmas yra ne vaizdy stilius, o algoritminé realybés gamybos logika.
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VIII SKYRIUS.
GENERATYVINIS MENAS IR DIRBTINIS INTELEKTAS:
KURYBOS AUTOMATIZACIJA IR NAUJOJI AUTORIAUS
SAMPRATA

8.1. Generatyvinio meno sqvokos transformacija

Generatyvinis menas istorijoje apibréziamas kaip prakeika, kurioje karinys néra tiesiogiai

sukuriamas ranka, bet yra sistemos arba t:lisykliq rinkinio rezultatas.

Taciau post-skaitmeninéje epochoje §i savoka radikalizuojama - generatyvinis menas tampa ne

metodas, o ontologiné karybos salyga.

Tai reitkia, kad karinys nebe kuriamas®, o atsiranda i$ sisteminiy sgveiky.
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8.2. Nuo algoritmo prie autonominés sistemos

Ankstyvasis generatyvinis menas rémesi:
r.aiskiai apibréZeais algoritmais,
2.deterministinémis taisyklémis,

3.zmogaus inicijuotu procesu.

Taciau dirbtinio intelekto eroje jvyksta lazis:

,ulgoritmas tampa mokymosi sistema,
2.taisyklés tampa statistinémis tikimybeémis,

3.rezultatai tampa neprognozuojami.

Tai sukuria naujg situacija - sistema ne tik vykdo, bet ir kuria galimybes kurti*.
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8.3. Heideggerio technikos klausimas ir Al

I lcidcggcris tcclmologii;} upibré’/fé kaip satskleidimo bﬁdz}“ (Gestell - réminimz}).
Dirbtinio intelekto kontekste tai jgyja nauja formg:
1. Al ne tik atskleidzia pusauli,

2.jis jj permodeliuoja kaip duomeny strukeira.

Tai reiskia - pasaulis campa juzklausa®, o ne ,bacimi.
3 F
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8.4. Karybos automatizacija

Automatizacija generatyviniame mene reiskia:
r.sprendimy perkélimg sistemai,
2.estetiniy pasirinkimy delegavimg algoritmui,
3. imogaus vaidmens 1'cdukcijz} iki inicijavimo.

Taciau tai néra kirybos pabaiga.

Priesingai- kiryba tampa sistemy orkestravimu.
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8.5. Naujoji autoriaus paradigma

Klasikinis autorius:
1.individualus,
2.intencionalus,

3. 01‘iginulus.

Post-skaitmeninis autorius:
1.sisteminis,
2.distribucinis,

3.iteracinis.

Sioje paradigmoje autorius yra ne karinio $altinis, o karybinés sistemos konfigtracija.
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8.6. Autoriaus mirtis ir jos pratesimas

Roland Barthes teigé apie ,autoriaus mirtj*, taciau Al cpochojc §i tezé igauna naujg (‘bl‘m:}:
r.autorius ne tik ,mirsca®,
2.jis isskaidomas j procesus,

3.jis paskirstomns tarp imoguus ir masinos.

Tai sukuria hibridinj agenta — Zmogaus ir algoritmo saveika.
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8.7. Al kaip estetiné epistemologija

Dirbtinis intelektas generatyviniame mene néra tik ir:mkis:
1.jis modeliuoja estetikos logiky,
2.jis nustato galimy formy erdve,

3.jis fﬂtruoju tai, kas gzlli barti sukurta.

Todel Al tampa estetinio mgstymo infrascrukeara.
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8.8. Kiirybinés tikimybés laukas

Al generuoja ne objekrus, o tikimybiq lzlukz}:
1. kickvienas rezultatas yra statistiné iSraiska,
2.forma yra tik vienas i$ galimy varianty,

';,l\'ﬁrinys yra pzlsirinkrzls trzljcktorijos taskas.

Tai reiskia, kad menas tampa galimybiy, o ne objekty gamyba.
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8.9. Flusserio aparatas ir mokymosi sistemos

Vilém Flusser aparato samprata Cia iéplcéinmzl:
r.aparatas nebéra fiksuota masina,
2.jis tampa mokanéia sistema,

3.jis generuoja ne tik vaizdus, bet ir t:\isyklcs.

. . R T «
T'ai sukuria ,savarankiskai besiple¢iantj aparacg®.
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8.10. Baudrillard: simuliacijos hiper-eskalacija

Baudrillard simulincijos logil\'n Al kontekste igyja naujg 1)'gj:
r.simuliacija ne tik pakeicia realybe,

2.ji generuoja realybes alternatyvas pries realybe.

Tai reiskia, kad realybé tampa antrine simuliacijos pasckme.
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Ve .
8.11. DCICUZC.' masinos ir noras

Deleuze ir Guattari ,norin¢ios masinos® ¢ia tampa:
1. generatyviniais modeliais,
2. karybiniais agregatais,

3.procesiniais mazgais.

Al tampa masina, kuri ne reprezentuoja norg, bet jj generuoja.
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8.12. T. Laginaviciaus praktika Al kontekste

Tomo Lagﬁnaviéiaus kflr_vbojc Al veikia l\'ilip:
r.metakubizmo plétros variklis,
2.formy variacijy daugiklis,

3.estetiniy sistemy cksperimcntiné terpé.

Jo praktikoje:
1.karinys = imognus—Al diulogns,
'y
2.forma = iteracijos rezultatas,

3.estetika = sistemos saviorganizacija.
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8.13. Kiirybos decentralizacija

Al jvedzl 1‘;ldil\'nli;} dcccntmlizncijz}:
1.néra vieno autoriaus;
2.1néra vieno sprcndimo;

3.néra vieno gulutinio varianto.

Tai sukuria tinkling karybos ekosistemy.
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8.14. Generatyvinio meno ontologiné pasekmé

Galutiné isvada:
1.ktiryba nebéra veiksmas,
2.ji yra sistema,

3.ji yra procesy tinklas.

Tode¢l generatyvinis menas Al epochoje tampa realybés generavimo modeliu.
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8.15. Skyriaus apibendrinimas

Dirbtinis intelekras t‘zmsﬂ)rmuojzl generatyvinj meng is technikos i ontologijz}. Autorius i$
individualaus karéjo tampa:

1.sistemos inicijuotoju,

2.parametry architekeu,

3.procesy kuratoriumi.

Post-skaitmeninio realizmo kontekste tai reiskia - menas nebéra rcnl_ybés zltspindys —jis tampa

jos skaic¢iavimo forma.

118



IX SKYRIUS.
POST-SKAITMENINIO REALIZMO ESTETIKA:
TARP MATERIALUMO IR SIMULIACIJOS

9.1. Post-skaitmeninio realizmo apibrézimo problema

Post-skaitmeninis realizmas néra nei grynai estetinis jud¢jimas, nei vien teoriné¢ konstrukcija.

Jis acsiranda kaip acsakas j situacijy, kurioje:
1.skaitmenybé tampa nebe ,nauja medija®, bet aplinkos busena,
2. 1‘c;1|ybé ir jos simulincijos tampa neatskiriamos,

3.vaizdas jgyja autonoming ontologija.

Todél post—skuirmcninis realizmas gzlli barti zlpibr(‘itas taip - tai estetika, kuriojc rcal_\'bé

patiriama per nuolatines skaitmenines mediacijas, bet néra joms redukuojama.
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9.2. Materialumo sugrjzimas

Nors skaitmeniné kulcara daznai laikoma dematerializuota, post—s]\'aitmeniniumc mene v_\jksm
priesingas procesas:
r.algoritmai materializuojasi per infrascrukearas,

2.duomcnys tampa energetiniais procesais,

3.ckranas tampa fizine sgsaja.

Siame kontekste materialumas néra ,prarastas®, jis yra perkonfigiruotas kaip skaitmeninés
F Jis yra g 3

sistemos cfekras.
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9.3. Simuliacijos plétra (Baudrillard perspektyva)

Baudrillard simuliacijos teorija ¢ia jgauna nauja sluoksnj:
r.simuliacija nebéra realybés pakaitalas,
2.ji tampa realybés generavimo sglyga,

3.ji veikia pric§ reprezentacijy.

Tai reiskia - realybé nebe egzistuoja ,uz* simuliacijos — ji egzistuoja ,per* simuliacija.
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9.4. Hibridinés realybés struktira

Post-skaitmeninis realizmas remiasi hibridine 1‘culybc:
1.fiziné erdve,
2.skaitmeniné erdveé,

3. nlgoritminé erdveé.

Sios trys dimensijos néra atskirtos — jos persidengia - realybé tampa sluoksniuota sistema.
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9.5. Vaizdo ontologinis statusas

Flusserio ,,tcchniniq vnizdL}“ logil\'n ¢ia i§plccv‘i;mm:
1.vaizdas néra reprezentacija,
2.jis néra iliustracija,

3.jis yra operacinis realybés vienetas.

Todeél vaizdas tampa akeyviu pasaulio konfigairavimo elementu.
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9.6. Deleuze: intensyvumo estetika

Deleuze Hlosoﬁjojc 1'c;1])'bé suprantama kzlip intensyvumuy laukas. Post-skaitmeniniame
realizme:

1.forma tampa intensyvumo stabilizacija,

2.vaizdas tampa energijos 101{:11iZ:\ciju,

3.estetika tampa skircumy dinamika.

Tai reiskia menas nebéra forma — jis yra intensyvumo vzlldymzls.
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9.7. Materialumo ir simuliacijos dialektika

Post-skaitmeninis realizmas neegzistuoja nei materialumo, nei simuliacijos puséje. Jis atsiranda
ju saveikoje:

r.materialumas be simuliacijos tampa statiskas,

2. simulinciju be materialumo tampa tuscia,

3.jy saveika sukuria esteting jrampy.

Todél post—sl{uitmcninis menas yra jtampos tarp dvich bflscng estetika.
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9.8. Skaitmeniné infrastruktira kaip estetinis pagrindas

Svarbus zlspekrzls: estetika nebéra tik vaizduose, ji slypi inf‘%zlstruktﬁr()jc’:
I.serveriai,
2.algoritmai,
3,duomcng centrai,

4. tinklai.

Tai reiskia , kad estetika pcrsikcliu i nematomg sisteminj l_vgmcnj,

126



9.9. Post-skaitmeninis subjektas

Sle]'cl(tzls siame kontekste néra stabilus:
1.jis yra duomeny vartotojas,
2.jis yra sz}vcil(os mazgas,

3.jis yra zllgoritmq ]\'orcliucijzl.

Todeél subjektas tampa distribucine funkeija skaitmeninéje ekosistemoje.
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9.10. T. Lagiinavitiaus metakubizmas siame kontekste

Tomo Lzlgﬁnzlviéiaus metakubizmas post—sl\'nitnwninio realizmo vidujc veikia ]\':lip:
1.vizualinés fragmentacijos sistema,
2.algoritminés rekombinacijos metodas,

3. simulincijos ir materialumo jungties labo ratorija.

Tai reiskia - metakubizmas yra post-skaitmeninio realizmo praktiné gramacika.



9.11. Realybés gamyba

Svarbiausias posr—skaitmcninio realizmo pos]inkis:
r.menas nebe vaizduoja realybe,
2.jis ja konfigaruoja,

3.jis dulyvaujn jos gamybojc,

Todeél realybé tampa estetinés prakeikos rezulcatu.
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9.12. Hiperestetinis laukas

Post-skaitmeniniame realizme estetika iésiplcéia:
1.kickvienas objekrtas yra estetiskai apdorotas,
2.kickvienas duomeny taskas turi vizualinj potenciala,

';,l\'ickvieml sistema generuoja f‘brmz}.

Tai sukuria visuotinio estetinimo biiseng.
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9.13. Materialumo ir simuliacijos sintezé

Galutiné sintezé:
1. materialumas suteikia ribas,
2.simuliacija suteikia galimybes,

3.7y s:}vcikn kuria nauja real_ybés logik;}.

Tode¢l post-skaitmeninis realizmas yra riby ir galimybiy estetika.
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9.14. Epistemologiné pasekmé

Si estetika turi epistcmologinq rcikgmg:
1.Zinojimas tampa vizualinis,
2.supratimas tampa generatyvinis,

3.tiesa tampa procesing.

Tai reiskia, kad epistemologija tampa estetiniu procesu.
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9.15. Skyriaus apibendrinimas

Post-skaitmeninis realizmas zlpibréiizl naujg esteting bﬁl\'lg, kurioje:
r.realybé yra nuolat generuojama,
2.simuliacija yra jos infrascrukeara,

3. materialumas yra jos riba.

Siame lauke - menas, technologija ir ontologija tampa viena sistema.
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X SKYRIUS.
ISVADA: POST-SKAITMENINIO REALIZMO ONTOLOGIJA
IR ATEITIES ESTETIKA

10.1. Teorinés trajekrorijos uzbaigimas

Si monografija isplétojo post-skaitmeninio realizmo lauka kaip daugiasluoksne teoring
sistemg, jungiim(‘i:}:

1. Vilém Flusser tcchniniq vaiqu cpistcmologij:},

2.Jean Baudrillard simuliacijos ir hiperrealybés teorijg,

3. Gilles Deleuze skirtumo ir generatyvinés ontologijos modcli,

4.generatyvinio meno ir dirbtinio intelekto prnl(til(us,

s.metakubizmo kaip strukearinés estetikos forma.

Siy paradigmy sankircoje post-skaitmeninis realizmas isryskéja ne kaip stilius, bet kaip:

ontologiné estetiniy ir technologiniy procesy konfiguracija.
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10.2. Ontologinis poslinkis: nuo biities prie generavimo

Klnsikinéjc Hlosoﬁjojc ontologijzl klausia: kas yra bartis?
Post-skaitmeniniame realizme $i klausimo forma transformuojama:
1.batis nebéra statiska,
2.ji nebéra duota,

3.ji yra generuojama.

Todel galima teigti post-skaitmeninio realizmo ontologija yra generatyviné ontologija.
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10.3. Realybés kaip proceso modelis

Rczll_\'bé siame modclyje néra objcl(tg suma.

Jiyra:
r.nuolatiné 1‘c|\'0mbinucija,
2.duomeny, vaizdy ir materijos sgveika,

3.algoritmiskai mediacijos struktara.

Tai reiskia, realybé yra procesas, kuris nuolat perkuria pats save.



10.4. Estetikos transformacija

Estetika, tradiciskai siejama su suvokimu ir forma, post—skuitmcniniamc realizme tampa:
Lsistemy dizainu,
2.generavimo logika,

3. inten syvumuy Vlll d}'ﬂ"l u.

Tai sukuria nauja esteting funkcija - estetika tampa pasaulio kiirimo mechanizmu.
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10.5. Subjekro decentralizacija

Vienas svm‘biausiq Sios pnmdigmos pok_y&iq - subjcl\'to statuso tr:msfbrmucija:
L.autorius - sistemos operatorius,
2.kiréjas > parametry konfiguratorius,

3. sub]'ekms - tinklo mazgas.

Todeél subjektas nebe valdo procesg — jis yra proceso dalis.



10.6. Technologijos kaip ontologiné infrastruktira

chhnologijn siame kontekste néra priemong:
1.ji néra neutrali,
2.ji néra iSoring,

3.ji yra strukeiiring realybés salyga.

Kaip biity galima performuluoti Heideggerio jzvalga - technologija nebéra ,atskleidimo badas*

—jiyra baties forma.
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10.7. T. Laginavi¢iaus metakubizmo reiksmé

Tomo Lzlgﬁnzlviéiaus metakubizmas $iame teoriniame lauke veikia kaip:
1.empirinis post-skaitmeninio realizmo modelis,
2.algoritminés estetikos laboratorija,

3. ﬁ)rmL} dcl\'onstrukcijos ir 1‘c|\'0nst1'ul\'cijos sistema.

Jo praktika parodo, kad teorinés struktaros gali buti ne tik mgstomos, bet ir generuojamos

knip raizdai.
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10.8. Ateities estetikos kryptys

Ateities estetika, iépluukizmti i$ $ios analizes, gali baci zlpihréim trimis kryptimis:
1. Autonominiy sistemy estetika -

Kariniai, kurie generuoja save be nuolatinés zmogaus intervencijos.

2. Hibridiniq rcalybiq estetika -

Fizinés, skaitmeninés ir algoritminés erdvés visiskai susilicja.

3. Procesualumo estetika -

Karinys néra objc]\'ms —jis yra nuolatiné kaita.
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10.9. Simuliacijos ir materialumo galutinis sancykis

Baudrillard ir materialumo analizés leidzia suformuluoti gzlluring jtampy:
r.simuliacija be materialumo = tuséia sistema,
2.materialumas be simuliacijos = ribota struktara,

3.7y s:}vcikn = posr—skaitmcninis pnsnulis.

Todeél realybé yra ne vienas polius, o jy nuolatiné jrampa.
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10.10. Galutiné ontologiné tezé

Visos $iame darbe analizuotos kryptys leidzia suformuluoti pagrinding teze:
post-skaitmeninis realizmas yra generatyviné ontologija, kurioje realybé, vaizdas ir algoritmas

sudaro vieng, nuolat save perrasantj procesa.
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10.11. Baigiamoji refleksija

Siame teoriniame lauke:
1. filosofija tampa vizualine,
2.estetika tampa ontologine,

3. tcchnologi]'n tampa epistcmologine.

Tai reiskia, kad tradicinés discipliny ribos nyksta - mastymas, vaizdavimas ir generavimas

mmpu tuo leLV.‘iLl zlkru.
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10.12. Galutiné isvada

Post-skaitmeninis realizmas néra stilius, luikoturpis ar technika. Tai:
r.realybés gamybos rezimas,
2.estetiné cpistcmologiia,

3.gene '21[)’V11’1L’ ontologqa.

Jo esme, pasaulis nebe vaizduojamas — jis nuolat generuojamas per saveika tarp Zmogaus,

masinos ir ;llgoritmo.

145



Pabaiga

Post-skaitmeninis realizmas, kaip Tomo Lagﬁnuviéiaus meno ontologiné ir cpistcmologiné
laikysena, neiskyla kaip uzdara sistema ar galutiné teoriné stotelé. PrieSingai — tai atvira
strukeiira, nuolat permgstanti savo pacios salygas, ribas ir galimybes. Sioje paradigmoje tikrove
néra nei grynai materiali, nei vien skaitmeniné; ji tampa hibridine, sluoksniuota, nuolat

besiformuojancia per zmogaus, technologijos ir kultaros saveikg.

Lagiinavi¢iaus kiryboje ontologija issilaisvina i§ stabilumo ilgesio — bitis ¢ia néra duotybe, o
procesas. Objektai, vaizdai ir patirtys egzistuoja kaip laikini mazgai informacijos, percepcijos
ir interpretacijos tinkle. Epistemologija, savo ruoztu, atsisako pretenzijos j absoliuty pazinima:

iinojimas tampa situatyvus, ikfmytns ir nei§V611gi;11ﬂai ﬁ'agmcntiékus.

Si filosofija kviec¢ia ne tik ziaréti j mena, bet ir jame dalyvauti — kaip akeyviam tikrovés
konstravimo veiksmui. Post-skaitmeninis realizmas neigia pasyvy stebétojz}: kiekvienas

suvokéjas tampa bendrakiréju, kickviena interpretacija — nauju tikrovés sluoksniu.

Todél $ios 1\'r1ygos pubaigu néra uzsklanda, o veikiau peréjimas. | 1(1[:} 'Zvilgsni, kitQ suvokimo
buda, kitg sancykj su tuo, kas vadinama ,realybe®. Post-skaitmeninis realizmas palicka mus ne
su atsakymais, bet su jautresniu klausimy lauku — ir galbac batent jame atsiveria tikroji jo

verte.
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